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Systems bring 
the robustness to you 

¿Cuál es tu siguiente misión? 




Descubre un nuevo nivel 



Intel® Core™ ¡7-3612QM 

Consigue un rendimiento fantástico 
para tus tareas más exigentes con la 
3 a generación del procesador Intel® 
Core 1 ' 1 í 7 y su reducido consumo. 



Kingston® HyperX® 3K SSD 

Velocidad sin límites para sacar el 
máximo rendimiento a tus juegos. 
Déjate impresionar con los tiempos de 
carga instantáneos. 



nVIDIA 


Hasta GeForce GTX 680 M 

Libera a la BESTIA de 4GB. 

La GPU más rápida y avanzada jamás 
creada para un equipo portátil, con 
1344 núcleos OJ DA. 



Pantallas FullHD 1920x1080 

Todas fas pantallas de nuestros equipos 
de 15" y 17" poseen resolución nativa 
FullHD para que tengas todo el espado 
que necesites, donde lo necesites. 


MOUNTAIN 

902 883 091 
www.mountain.es 

TODOS NUESTROS EQUIPOS INCLUYEN: 

Garantía de 2 años con recogida y entrega. Altísimos niveles de acabado y calidad en toda fa tecnología integrada, 
Fabricación con tests de robustez y carga de alta intensidad. Atención postven t a telefónica dada por técnicos especializados. 

MOUNTíiIN es una marca kade IN SPA3N, con su propio laboratorio I+D de Investigación y desarrollo para el estudia y creación efe sistemas 
de altas prestaciones orientados a los profesionales que demandan productos que respondan a sus necesidades adecuadamente, 
tos productos y topos de las compañías aquí menci nados son marcas registradas de sus respectivos propietarios- 
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Estamos de vuelta 


lenvenido, un mes más, a Mícromanfa. Durante estas se- 
manas que nos hemos tomado de "vacaciones” nos ha 
ocurrido de todo: hemos ido de terraza en terraza t hemos 
pasado calor, hemos disfrutado de un montón de buenos 
títulos para hablaros sobre ellos en este número... y hemos 
cambiado de editorial. 

Sabemos que en estos meses también se han producido rumores so- 
bre el cierre de Mícromanfa, pero como veis, aquí estamos una vez más, 
fíeles a nuestra cita y dispuestos a seguir apareciendo en el quiosco du- 
rante mucho tiempo. Exactamente durante todo el tiempo que vosotros, 
apasionados de los videojuegos para PC, queráis. 

Es cierto que ha sido un verano movido y difícil, pero ai final nos senti- 
mos enormemente motivados porque hemos comprobado que mucha, 
mucha gente: lectores, compañías de juegos, programadores, editores... 
siguen apostando por Micromanía, por la gran comunidad de jugadores 
que hay en torno a ella, por nuestra manera de hacer, de comunicar, y por 
nuestras enormes ganas de seguir aprendiendo e innovando. ÍY eso nos 
ha recargado a tope las baterías! Por eso seguimos adelante bajo el sello 
de una nueva editorial, Blue Ocean Publishing, pero dispuestos a hacer 


cada mes una revísta mejor y, sobre todo, a afrontar el reto de hacer una 
Micromanía más grande que sepa detectar las nuevas necesidades de 
los usuarios y sea capaz de desarrollar su personalidad también en los 
formatos digitales: webs, tablets, móviles, redes sociales... 

Como veis tenemos muchos y muy interesantes proyectos de futuro, 
sobre los cuales os iremos informando en próximos números, y en los 
que queremos que seáis parte activa. Pero de lo que podéis estar segu- 
ros es de que todos los que hacemos Micromanía seguimos mantenien- 
do intacta nuestra pasión por los videojuegos y que hemos renovado 
nuestras ganas de seguir compartiendo con vosotros las inagotables 
emociones que nos proporciona estos sensacionales juegos para PC, 

Y la mejor muestra de ello es este número en el que os hablamos de 
un montón de novedades, que para ir resumiendo van desde la portada 
de «XCOM: Enemy Unknown», en lo que supone el regreso de un gran 
clásico al PC, hasta el avance de «La Fuga de Deponía» -FX lanza una 
aventura,., ¡alucinante!- o el análisis de «Guííd Wars 2». Un trío de ases 
para la vuelta de Micromanía, ¿no crees? Y sí t seguimos regalando los 
mejores juegos posibles, como es e! caso de «Ghost Recon Advanced 
Warfighter 2». Y nos vemos, no tengas duda, el próximo mes. 
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"inici am os una nueva etapa 
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8 Noticias 

Te traemos toda la actualidad del 
mundo del vídeojuego, de la A a 3a Z. 
i No dejes que se te escape ni una 
novedad o no podrás presumir de estar 
mejor informado que nadie! 

14 Primeras Imágenes 

Total War Rome II 

The Creative Assembly está trabajando 
en la nueva entrega de «Total War» T en 
el que promete ser uno de los juegos 
que abran el camino a una nueva 
generación. ¡Descúbrelo! 

HaBLanoo curo 

16 Buzón 

Un espacio para opinar y hacer oír tu 
voz, tus sugerencias... Sí tienes algo que 
decir, mándalo aquí. Revisaremos tus 
cartas, buscaremos soluciones y te 
daremos las respuestas que necesites 

RepoRTaje 

18 XCOM enemy Unknown 

Firaxis ya tiene a punto el remake de 
uno de los mayores clásicos de todos 
los tiempos para PC. No te pierdas la 
última información sobre un juego de 
estrategia que te va a sorprender, 

pmmeR conTacro 

22 Prcviews 

Entérate de los juegos que están por 
venir en las próximas semanas: las 
claves, nuestras impresiones... ¡Y no les 
pierdas la pista! 

22 La Fuga de Deponía 
26 World of Warcraft: 

Místs of Pandaría 
28 Of Ores and Men 

a examen 

30 Reviews 

Las novedades de los últimos treinta 
días puestas bajo la lupa de nuestros 
expertos. ¿Quieres descubrir todo lo 
que te está esperando en los mejores 
juegos del momento? 

30 Quild Wars 2 
34 Darksiders II 
38 Borderíands 2 
42 DarkSouls: 

Prepare to Die Edition 
46 Sleeping Dogs 
48 Port Royale 3 

CRanoes ¿hitos 

50 Retanzamientos 

Ediciones de coleccionista, líneas 
económicas... Lo mejor en juegos para 
tu PC a un precio inmejorable. 



Guild Wars 2 La nueva 
generación de los juegos 
de rol online ya está aquí, 


Tecnomamas 
Descubre to má 
nuevo para pon 
tu PC a tope, 
en periféricos y 
componentes. 


Resident Evil 6 Así 
será la nueva entrega del 
"survival horror" total. 


Mists of Pandaría 
La nueva expansión de 
«Wow»... con pandas. 


La Fuga de Deponía 

Una aventura como las de 
los buenos tiempos... 


micRO manía 
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tomama 

host Recon 

Ldvanced Warfighter 2 


isfruta de la mejor acción bélica para 
C, con un título que te mantendrá 
egado a la pantalla durante días 


Ramonc 

58 Recomendados Micromanía 

Los juegos que más nos han 
enganchado el último mes. 


60 Los favoritos 

El mejor ranking posible: el que 
hacemos con vuestros votos. 


zona onune 

62 Juegos Online 

Una sección dedicada en exclusiva a 
todos los juegos multíjugador masivos, 
desde los más populares a los recién 
llegados. Todo lo que necesitas saber 
para disfrutarlos a tope está aquí . 


62 Actualidad 
64 Comunidad 


La comumoao 

66 La comunidad 

Et lugar para encontrarlo todo sobre tu 
género favorito, sea cual sea, y estar a 
ja última de lo que acontece. 


1 Zona Micromanía 

El espacio que nos reservamos para 
nosotros, la redacción de Micromanía. 
¿Quieres visitarlo? i Estás invitado! 


Tecnomanías 

72 Escaparate 

Los mejores complementos para tu 
PC: el hardware más interesante, las 
últimas novedades, periféricos... 


Repoivraje 


RepoRTaje 

52 Juegos de Terror 

Si te gusta lo sobrenatural, pasar miedo 
disfrutar de la oscuridad y lo 
desconocido, seguro que todos estos 
juegos te interesan. Una recopilación de 
lo mejor en juegos de terror para PC. 
Disfrútalos con las luces apagadas y el 
sonido bien alto, y no te pierdas 
ninguno. ¡Lo vas a pasar en grande! 


74 Guía de compras 

Toda la información que necesitas para 
que puedas elegir ta mejor opción para 
actualizar tu PC 

7í 

Sí no te funciona un juego o te falla el 
ordenador, éste es el lugar al que debes 
enviar tus consultas. 


La nueva entrega de una de las series 
más veteranas en el universo del 
"survíval horror" también aparecerá en 
PC r a principios del próximo año. Si 
quieres conocer los principales datos de 
lo que será el más innovador «Resídent 
Evito, no te pierdas este reportaje. 

avance 


Juegos de Terror Si te 
gusta pasar miedo, aquí 
tienes lo que necesitas. 


Ya tenemos en marcha los contenidos 
para el próximo número de Micromanía, 
¿Quieres saber a lo que estamos 
jugando? Pues echa un vistazo. 


XCOM Enemy Unknown Así será el 
inminente regreso de los alienígenas 
invasores. Un remake espectacular 
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LA BETA DE «SCII: HEART OF THE SWARM» ESTA EN MARCHA 


Blizzard azuza 
el Enjambre 

La esperadísima expansión de «StarCraft II» basada en los 
Zerg prepara su lanzamiento con la fase de beta ya activa 


esde principios de Sep- 
tiembre Blizzard ha ini- 
ciado el proceso de Beta de 
la primera y esperadísima 
expansión «Heart of the Swarm» para 
«StarCraft IK Aunque en un principio 
el acceso a la beta está restringido, 
Blizzard invitará muy pronto a otros 
jugadores a participar, jAtento! 

Unos dos años y medio después del 
lanzamiento de «StarCraft II: Wings 
of Liberty» nos llegará por ñn la pri- 
mera expansión del juego, que será 
el segundo capítulo de la trilogía 


en que está dividido «StarCraft 11» 
y que tiene a los Zerg como protago- 
nistas, con una nueva campaña de la 
facción de insectoides alienígenas, 
frente a los Terran y Protoss. 

Vuelve la Reina de Espadas 

La campaña Zerg comenzará con el 
regreso a la saga de Sarah Kerrigan. 
La humana adoptada y encumbra- 
da por los Zerg ha sido desposeída de 
sus poderes pero vuelve a ponerse al 
frente del Enjambre. ¿Será de nuevo 
la Reina de Espadas? Además, «Heart 


of the Swarm» introducirá nove 
dades el modo multijugador 
Si estás interesado en pro- 
bar la beta apúntate cum- 
plimentando la "configU’ 
ración del perñl beta' 

En us.battle.net/sc2/ 
es/blog/ tienes ins- 
trucciones 
hacerlo y de en- 
trada sólo se 
requiere una 
cuenta activa 
enBattle.net. 


Mark Gasol presenta 
NBA 2K13 en Madrid 

La entrega de este año llega en Octubre y 
supone un gran salto evolutivo en la serie 

Mare Gasol, pivot de ios Memphis Grízzlíes, nos presentó el pasado 
día 12 de septiembre el juego «NBA 2K13» a cuya carátula presta su 
imagen. La presentación, con los comentaristas de la NBA Jorge Qui- 
roga r Sixto M, Serrano y Antón! Daimiel que ponen las voces -por pri- 
mera vez en Castellano- dio paso a una demostración de Rob Jones, 
productor de 2K para el juego que desveló novedades prometedoras. 


Steam lanza 


iAhora puedes votar por qué juegos 
Indie te gustaría que se lanzasen! 

La iniciativa de Val ve con Greenlight ya está en 
marcha y ha dado lugar a la primera hornada de 
lanzamientos Indie' 1 . Se trata de un sistema 
que convoca a los usuarios de Steam a votar 
los juegos que les gustaría ver lanzados, Valve 
también prepara su salto a las SmartTV con un 
nuevo interfaz que ya está en fase de beta. 


2 Millones 



Por fin podrás probar !as nuevas unidades multijugador desveladas en la pasada 
BlizzCon, Los nuevos mapas de «Heart of Swarm» prometen batallas épicas en Battle.net, 


pero r ¿por qué acude de nuevo a los Zerg? 


El Enjambre Zerg ha sido dotado con un mayor poder 
ofensivo, y con unidades inteligentes como los Viper. 



unidades vendió «Guild Wars 2» 

los semanas tras su lanzamiento, en todo el mundo, 

laNet y NCsoff están encantados y dicen que el éxito 
ifrca el cuidado y tiempo invertidos en el desarrollo. 


J 



El "shooter", un clasicazo de 1994, se pone al día. 


La QuakeCon 2012 sirvió el pasado agosto para mostrar las prime- 
ras y espectaculares imágenes del remake «Rise of the Triad». Los 
estudios Interceptor emplean «Un real Engine 3» en su desarrollo. 
Saldra el año que viene y contará con mulf .¡jugador, una campaña 
individual y, al parecer, también un editor de niveles. 


I 
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Gearbox desvela 
nuevos proyectos 


\um, 

L * t * 
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Randy Pitchford, presidente 
de Gearbox, declaró en una 
reciente entrevista que la 
compañía tiene un nuevo 
«Brothers in Arms» en marcha 
y que quiere desarrollar nuevos 
títulos de «Duke Mukem». Ambos 
proyectos han sido confirmados. 


P Detenidos por 
espías de Ai 


rmA 



Dos miembros de Bohemia 
han sido detenidos en la 
inmediaciones de una base 
militaren la isla de Lemnos, 
Grecia, y acusados de espionaje. 
Ambos se enfrentan a condenas 
de hasta 20 años. Bohemia dice 
que ''estaban de vacaciones". 


Ubi dice adiós 
al DRM Online 


Stephanie Perotti, directora 
de juegos oídme de Ubisoft, ha 
confirmado que ya no habrá que 
estar conectado todo el tiempo 
para jugar en modo individual a 
los juegos de Ubi y que podrás: 
"activa rííAssassin's Creed III» en 
tantos PC como quieras". 


las recreativas 
vuelven a la vida 


La compañía española 
Bíoarcade resucita las máquinas 
y videojuegos de los 80 para 
corriere ra lizar las personalizada s 
a usuarios particulares. Puedes 
obtener más información en la 
web www.bioarcade.es. 
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y Acalanchade 
DLCs en otoño 



Durante estos días veremos 
aparecer un buen puñado 
de interesantes DLCs en PC. 

« Bordarla nds 2» recibirá el DLC 
«Mechromancer», y «DarkSiders 
2» el pack «ArguPs Tomb», «Dead 
Island» prepara «REptide» y «Cali 
of Duty: MW3» ya cuenta con 
«Chaos Pack» en PC. 


} ElanimedeMass 
Effect para diciembre 

La película de aníme "Paragon 
Lost" -que narrará eventos pre- 
vios a «Mass Effect 3»- no llega- 
rá hasta final de 2012. Et estudio 
Productbn IG C’Ghost in the 
Shell") y fa propia BioWare están 
a cargo de su realización. 

% ¡Ya ha sido anunciado 
«Battlefield 4»! 

Y tal es la anticipación en el 
margen de tiempo estimado 
para su lanzamiento, entre Abril 
de 2013 y Marzo de 2014 r que 
la compañía DICE se ha visto 
obligada a explicará aseguran- 
do que después seguirán dando 
soporte a «Battlefield 3». 

> La "Metro" hará la 
peli de «Metro 2033» 



Los estudios cinematográficos 
M etro - G oíd wy n - May er sé han 
hecho cargo de la adaptación a 

la gran pantalla de la saga litera- 
ria de Glukhovsky que ha inspi- 
rado una veintena de libros y, de 
momento, dos videojuegos. 




Ubisoft lanza la versión para compatibles 
de «I am Alive» tras su paso por consola 


así por sorpresa Ubisoft 
ha lanzado «I am Alive» 
para PC, tras un exitoso 
estreno en consolas. Está 
disponible desde principios de sep- 
tiembre en portales de descarga digi- 
tal como Steam o Ubishop. Y además 
de ser una sorpresa muy grata es tam- 
bién muy asequible, pues llega por 
tan sólo 14,99 €. 

En *J am Alive» eres uno de los po- 
cos supervivientes de una hecatom- 
be que ha arrasado el planeta. Para 
seguir siéndolo debes emprender un 


largo viaje para encontrar a tu esposa 
e hija. Te enfrentas a un entorno hos- 
til, viviendo toda clase de vicisitudes 
y situaciones limite de violencia y sa- 
crificio, con el hándicap déla escasez 
de recursos. El valor de cualquier 
objeto ordinario puede 
ser crucial en el 
desarrollo de la 
acción. Su reali- 
zación ha estado 
a cargo de Ubisoft 
Shangai y apunta a 
ser todo un desafío. 



¡Celebrado 
años de 007! 

Activision homenajea al célebre 
agente James Bond con el 
lanzamiento de «007 Legends» 

Desarrollado por Eurocom, el próximo 19 de 
noviembre saldrá a la venta el nuevo juego 
inspirado en el personaje de lan Fleming, 
sólo unos días antes del estreno en el cine 
de la última peli "007 Skyfalf. En tcOOT 
Legends» podrás recorrer medio siglo de 
aventuras del agente James Bond al servicio 
de su Majestad, con misiones y escenas 
inspiradas de su muchas películas. 



juegos en la Nube 
con Windows 8 


Epic Games abre un 
estudio en Seattle 


KickStarter suma 
más de 50 $ millones 

Las campañas de KickStarter para financiar 
proyectos por los fans llevan ya más de 50 S 
millones recaudados en 2012. Don ble Fine es 
de la compañía que más éxito ha tenido. 

ii4. mm 


Atan y Microsoft han suscrito un acuerdo 
que permitirá jugar a clásicos como «Pong 
o «Asteroids» en Internet Explorer y sin 
anuncios: www.atarLcom/arcade 


Microsoft ha llegado a un 
acuerdo con la compañía 
Agawí para incorporar a 
Windows B un sistema de 
fuegos en la Nube" con 
Phk toda clase de títulos 
RtV quesera igualmente 
compatible con 
las diferentes 
^ plataformas del 
' sistema operativo, 
incluyendo 
ordenadores PC, 
tablets y smartphones. 


Según ha explicado Epíc Games, los nuevos 
estudios están orientados al desarrollo 
de su tecnología «Unreal Eng ine 4», con 
la intención de "cambiar la forma en que 
se hacen los videojuegos". Seattle ya es 
reconocido como 
u n enclave de las 
empresas más 

punteras y en el * 

público con una \ AMr J/ 

demo de su nueva 

tecnología. 
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Download from 

Playstation ■ Store 


SPORTS 


DAILY CLUi 


—I LA RIVALI DAD SE INTENSIFICA DE PRINCIPIA A TTN^ 
O HABRÁ DOS TOQUES IGUALES. ESTE ES UN LUGAR 
A FANTASÍA SE ENCUENTRA CON LA REALIDAD Y DONDE E 


ALÓN SE ENCUENTRA CON LA RED, EL HOGAR DE MILLONES DE 

SU A RIOS QUE SON BIENVENIDOS AL CLÜB. 


A LA VENTA 
27-09-2012 


i . é -geS» OLP «raíl copyright y sea marras ocmerciales protegidas por la FIFA. !#!«. kas derechos reserretít». fóbritadG & 
— n^tstnjriis sen preftedód cíe sjs respectivos dueñoi- 


Efeftjxfc Arts inc, -EA EA SPORTS y ei logotipo de ES, SPORTS soff mareas ccfflertiales de Bectrc 
irenícArts W.' ‘PíayStat&n' 1 , é taga de la fasiíDa “fS' 'PS3“, y el lago.de PíapSatioíi Nstswtici 
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Hitman Absolution 

O 2012 O ACCIÓN © 10 INTERACTIVE O PC. 36a PS3 

□ asesino más elegante y desalmado volverá a 
estremecer, sorprenderá. y enganchar 

I 1 

BioShock Infinite 

O 26 DE FEBRERO© ACCIÓN V / 

OIRRATKWALGA^ ^ ■ >V f 
OPC.360.PS3 M $ 

¿Podremos esperar hasta 2013 " ÉJá 1 

sin que nos coma la ansiedad? I W ^ 


Prey2 


O 2013 O ACCION O HUMAN 
MEAD ©PC, 360, P$3 

Había rumores sobre una 
posible cancelación, pero la 
realidad es su retraso a 2013. 
Podría haber sido peor. 


enBoxes 


Metro Last Light 

O 2013 O ACCIÓN O 4A GAMES © PC. 360, PS3 

El subsuelo moscovita vuelve a llenarse de acción y 
terror en un ambiente post-apocalíptico. 


Total War Rome II 

O 2013® ESTRATEGIA 

O THE CREATIVE ASSEMBLVSEGA 

OPC.360.PS3 

Un auténtico anticipo de cómo 
serán los juegos del futuro. 

Watch Dogs 

O 2013 O ACCIÓN 
© UBS0FT ® PC. 360.PS3 

Tras sorprender en el pasado 
E3 t habrá que ver cómo va 
Ubisoft dando información. 


los mas 
espenaH 


Ya queda poco para disfrutar del 
espera dísimo «Dishonored». 
Mientras tanto, decimos adiós a 
(íSpec Ops. The Une», y hola al 
espectacular «Rome II». 


PdRRILLd 


Presentada 
muestra un 


Más de dos millones de jugadores 
se han descargado ya Ja cierno para 
una u otra plataforma de «FIFA 13». EA 
Sports se presenta así con 3a confianza 
de convencer a los fans de la saga de 
que, nuevamente, la entrega de esta 
temporada va a merecer !a pena. 

Si bien, en los últimos cinco años la 
calidad, realismo y jugabilidad de «FIFA 
13» ha sido Incontestable, la entrega 
de este año viene con argüe mentes de 
peso para mantener su statu quo. De 
entrada, un sistema de ataque inteli- 
gente, regates con más posibilidades, 
control al primer toque, lanzamientos 
de falta con nuevas opciones, mi ni jue- 
gos y una física más real. Sin embargo, 
los estudios de Vancouver apuntan que 
la evolución por la que se recordará 
«FIFA 13» será la de su carácter más 
impredecible. Fútbol, en definitiva, más 
real. No dejes de probar la demo si no lo 
has hecho todavía. La tienes en la web: 
www.ea,corn/es/futboí/fifa 


«FIFA 13» ya 
está a prueba 

Esta entrega se presenta 
al mundo con la demo 


Messi está en la carátula de «FIFA 13», sin embargo EA no ha llegado 
a un acuerdo con el Barga pa*a incluir é Camp Mou en el juego. 


onsciente de que «Sacred 2», con su 
estilo riguroso, resultaba para la 
mayoría de aficionados un juego de- 
masiado denso, ios estudios de Keen Games 
han comenzado presentando su «Sacred 3» 
como un juego directo sobre tu héroe, y con 
una dinámica de juego mucho más fluida y ac- 
cesible, en la línea de los "hade n f slash“ como 
«Diablo®. Aclaran, eso si, que «Sacred3» no re- 
nunciará a las señas de identidad de la saga y 


a la profundidad de su campaña. La idea es, 
básicamente, hacer el juego menos exigen- 
te. Además incorporará un modo cooperati- 
vo de hasta 4 jugadores. La historia se situará 
un milenio después de la contada en el pri- 
mer «Sacred* y por ahora, sólo se han desve- 
lado dos personajes, el Guerrero Sañri -de la 
imagen- y el Lancero Anearían, pero habrá 
más. De momento, síguele la pista en la web 
de Keen Games, en: wwwpkeengames.com 


La lucha por la posesión, los contraataques, los toques fallidos... En 
esta entrega «FIFA» introduce un factor de aleatoríedad realista. 


en la GamesCon, la nueva entrega 
estilo de rol y acción más directo 
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¡DESEMBARCA Y A 
LUCHAR! Una de las mayores 
innovaciones de «Rome II» será € 
desarrollo continuo de la batalla, 
Podrás acercarte a la costa en 
tus embarcaciones, hacer que 
tus legiones desembarquen 
en la playa y llevarlas hasta las 
murallas de la ciudad. El asedio 
cometa rá y tus hombres podrá 
entrar a combatir. ¡Espectacular! 




ESTRATEGIA EN 
PC SE VOLVERÁ MÁS 
ESPECTACULAR QUE 
NUNCA EN 2013 GRACIAS 
AL NUEVO «TOTAL WAR» 


¡ESCIPIÓN VE EL FUTURO OE LA 
ESTRATEGIA EN TU PC! La nueva entrega 
de «Total War» llegará en 2013 para revolucionar 
el género y t prácticamente, diseñar el futuro de los 
videojuegos... no sólo en PC. The Creative Assembly 
renovará totalmente la fórmula de la saga con el 
espectacular «Reme 2 », desde el apartado técnico, 
con un motor gráfico capaz de mdstrar escenas 
sensacionales, hasta el diseño de las batallas. 


¡LUCHARÁS EN LAS CALLES! S¡ recuerdas los primeros asaltos urbanos que viste en Ie 
serie en el anterior «Romo», ahora vivirás unas batallas mucho más épicas en el interior de la 
ciudades. En «Romo II» la destrucción del entorno será total y verás como todo se transforma 
modificando a su vez las tácticas a adoptar en e[ transcurso de la batalla. Y además del 
detalladísimo diseño de las ciudades, también podrás usar las armas que los enemigos dejen 
caer para combatidos. Realmente la guerra nunca ha sido tan real en «Total War». 
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¡ASALTA CARTAGO! Una de 

las primeras misiones mostradas 
por The Creative Assembly 
se ha centrado en el asedio y 
destrucción de Cartago por las 
tropas comandadas por Escipión, Y, 
créenos, nunca has visto hasta ahora 
una batalla como ésta. Las máquinas 
de asedio moviéndose junto a miles 
de unidades a lo largo de más de 37 
km de murallas.,. Algo increíble. 


La clave del éxib 


The Creative Assembly lleva 
años creando los juegos de 
estrategia bélica más completos y 
espectaculares para Pü Y, además 
siendo fiel a sus ideas. El conceptc 
de combinar mapas tácticos por 
tumos con batallas en tiempo real 


Aunque el salto cualitativo de *Ro; 
II» puede redeñnir el futuro del 
diseño de videojuegos por comple 





¿Tienes algo que decir? Has llegado al sitio 
perfecto. Un espacio a tu disposición para 
que puedas opinar. 


¡Colosal! 

Me han dejado con 
la boca abierta las 
pantallas de «The 
Eider Scrolls Online» que 
publicasteis en el número 
pasado. Más incluso que por 
su impresionante aspecto, 
por el propio concepto del 
juego. En mi opinión pocos 
universos merecen tanto dar 
el salto a un mundo persis- 
tente como el de la serie de 
Bethesda. Lo que me gusta- 
ría saber es, ¿podremos vi- 
sitar todas las regiones que 
han aparecido en los juegos 
de la serie (Morrowlnd, Obli* 
vion, Skyrim)? porque si es 
así, el juego será gigantesco. 
H J. Gracia 

Que será gigantesco es algo 
que parece bastante claro, 
a juzgar por lo que hemos 



podido ir viendo del juego 
hasta el momento. Y aunque 
sí, es cierto que en principio 
podremos explorar todas 
las regiones de Tamriel (el 
continente donde transcurre 
toda la serie), sucede que el 
juego estará ambientado 1000 
años antes de los sucesos de 
«Skyrim», o sea que no esperes 
encontrar demasiados lugares 
reconocibles. 

Cuestión de gustos 

Coincido con 

vosotros en que 

«Diablo III» es 
un gran juego, pero en mi 
opinión el “pelotazo” de los 
RPG de acción este año va 
a ser «Torchlrght ll» T una 
opinión que mantengo desde 
hace tiempo y que he visto 
respaldada por vuestra pre- 
view deí número pasado. Su 
antecesor me pareció genial, 
divertidísimo y repleto de 
ideas originales (algunas 
de las cuales, por cierto, 
han tomado “prestadas" 
en «Diablo III») y, la verdad, 
todo parece indicar que éste 
va a ser mejor. ■ H. E. F, 



Es normal que haya parecidos y 
similitudes entre ambas series, 
sobre todo si tenemos en cuenta 
que en el desarrollo de «Tor- 
chlrght» han trabajado varios de 
los responsables de «Diablo» y 
su continuación. Otra cosa es 
saber si «Torchtight II» será o no 
mejor que «Diablo III», pero eso 
no podemos contestarlo hasta 
que no esté terminado este úl- 
timo. Eso sí, te aseguramos que 
estamos realmente Impacientes 
por averiguarlo:-) 

¿Poco original? 

La verdad, después 
de todo el “hype” 
que ha generado 
esperaba algo más de «Spec 
Ops», No digo que sea un mal 
juego: es espectacular y el 
ritmo de la acción me parece 
trepidante. Lo que pasa es 



La POLemica oeL mes 


ci n necesario? 

Jugué en su momento a Doom 3 y lo considero uno de los 
clásicos de la acción de todos los tiempos. Sin embargo no 
acabo de entender la necesidad de la nueva edición que 
prepara id con «Doom 3 BFG». Jugar otra vez «Doom 3» con 
mejores gráficos puede ser interesante, pero no justifica 
uo nuevo lanzamiento. Como mucho un parche o una 
actualización o algo asi, A mí me parece que todo son 
ganas de exprimir la licencia, V OI ¡ver 

Ojo, porque no se trata só$o de im lavado de cara. «Doom 3 
BFG» incluirá mejoras gráficas, soporte 3D. Dolby Sur round 5.1 
y contenido extra m fe ferina de una nueva historia con siete 
niveles inéditos, además de su expansión original «Resunrection 
of Evií» y los dos prcreros títulos de ia serie. Vamos, que se 
trata de una reedccr* por todo to alto, imprescindible para los 
que no jugaron & crgm l pero también muy interesante para 
todos los demás. 


V 



La caRTa oeL mes 

El más esperado 

¡Los chicos de The Creative Assembly 
me han leído la mentel Porque os 
aseguro que si alguien me hubiera 
preguntado hace un par de meses cómo 
me gustaría que continuase la serie 
«Total War» hubiera dicho, sin 
dudarlo, con «Rome 2». No sé si 
habrá más gente en mi caso, 
pero os aseguro que conmigo 
han acertado de pleno. 

■ Antonio 

Puedes ir borrando ese email 
a Iker Jiménez, porque te 
podemos asegurar que en 
Total Assembfy no hay 
ningún telé pata :-D Lo que 
pasa es tan sencillo como 
que, según ellos mismo 
confiesan, de entre todos 
los juegos que los fans 
de la serie llevan años 
solicitándoles, el nombre 
que aparece más veces 
repetido es, con diferen- 
cia, el de «Rome 2», Por 
esa razón es por la que 
han decidido ponerse 
a desarrollarlo y por 
eso mismo todos los aficiona- 
dos a la estrategia estamos de 
enhorabuena. 


que esperaba una jugabili- 
dad más original. Pienso que 
recursos como la arena o la 
verticalidad de los escena- 
rios no se han aprovechado 
lo suficiente y es una verda- 
dera pena, a Víctor Deu^Jo 

Es difícil "inventar la rueda" 
en un género tan “exprimido" 
como el de la acción, pero pese 
a todo nosotros sí que conside- 
ramos que «Spec Ops» es un 
juego original. Podría haberlo 
sido más, qué duda cabe, pero 
siempre es mejor juzgar un 
título por lo que tiene que por lo 
que le falta, ¿no te parece? 

¿Oportunidad 

perdida? 

Qué pena me da 

que la licencia de 

"Juego de Tronos" 
no haya caído en mejores 
manos. Y es que una de las 
mejores series de novelas 


de fantasía actuales, por no 
decir la mejor, que además 
ha dado lugar a una serie de 
televisión soberbia (con lo 
que ello conlleva en términos 
de popularidad) merece 
juegos mejores que los dos 
que comentasteis el número 
pasado, ¿Os imagináis los 
juegos de estrategia y roí 
que podrían haber hecho 
cualquiera de los estudios 
líderes en esos géneros 
(seguro que sabéis a quiénes 
me refiero)? Yo sí, y me da 
una pena,., M Mar c 

Es verdad que todos esperá- 
bamos más de los dos títulos 
basados en "Juego de Tronos", 
y probablemente ahí radique 
gran pane del problema. Porque 
nos es que ninguno de los óos 
juegos sea malo, ni mucho 
menos, pero es que el éxito y 
las posibilidades que ofrece el 
universo imaginado por George 






R, R. Martin son tan enormes 
que cualquier juego que no sea 
un prácticamente perfecto nos 
va a parecer siempre poco. 


enorme jugabilidad y un gran 
nivel de diversión. ■ Mario L. 

Las conversiones de una plata- 
forma a otra (de PC a consolas, 
de consolas a PC) son tan viejas 
como la propia industria del 
videojuego y lo cier to es que 
ahora una de las plataforma 
más pujantes y en la que se 
están viendo mayores muestras 
de talento es justamente la de 
los juegos para ¡OS, así que es 
normal que nos empiecen a 
llegar conversiones desde ese 
formato. Desde luego, ojalá que 
todas sean tan buenas como las 
dos que nos mencionas :-D 

La voz del pueblo 

Quiero felicitar a 

Jos responsables 

de Steam por la 
iniciativa "Greenlight", que 
nos permite a los usuarios 
votar por los juegos inde- 
pendientes que queremos 
que se vendan en Steam. Una 
vez más el portal de Valve 
va abriendo nuevos caminos 
aplicando sistemas que otras 
compañías deberían (y casi 
seguro acabarán haciendo) 
imitarJBien por ellos! 

■ Javier G. Q. 

Pues ahí quedan tus felicita- 
ciones para Valve. a las que 
por supuesto nos sumamos, y 
es que cualquier iniciativa que 
contribuya a dar más peso a las 
opiniones de los aficionados 
dentro de la industria del vi* 
deojuego solo puede ser motivo 
de alegría, ¿verdad? 


Poco contenido 

He seguido con 
mucho interés el 
desarrollo de «lera» 
y T ía verdad, me parece un 
alternativa muy buena para 
otros Juegos del mismo 
género. Su ambientación es 
sobresaliente, tecnológica- 
mente es brillante y además 
está repleto de ideas origi- 
nales. Desgraciadamente, le 
pasa lo mismo que a tantos 
otros juegos del género, y es 
que le faltan montones de 
contenidos. Por ejemplo, una 
única zona para empezara 
jugar es realmente poco, y 
hace que se te quiten las ga- 
nas de probar las diferentes 
clases. ■ Lucas Cuesta 

Está claro de que ése es un 
problema común a muchos de 
estos juegos, cuyo desarrollo es 
tan largo y costoso que muchas 
veces sus lanzamientos parecen 
algo prematuros o precipitados. 
Afortunadamente, casi todas las 
compañías suelen resolver este 
problema en poco tiempo a base 


de parches y actualizaciones, lo 
que por otra parte es un elemen- 
to clave de este tipo de juegos, 
así que lo único que podemos 
recomendarte es un poco de 
paciencia mientras esperamos 
que los chicos de Trion den res- 
puesta a fas múltiples demandas 
de los usuarios. 

Un origen peco liar 

Escribo simplemen- 
te para comentar 
que me parece real* 
mente llamativo que dos de 
los juegos más entretenidos 
y que más me han sorprendi- 
do de entre todos los que he 
jugado en los últimos meses 
han sido dos conversiones 
de juegos de ¡Phone que 
acaban de hacer su aparición 
en PC. Me refiero a «Hero 
Academy» y «Total War 
Battles», y aunque es cierto 
que ninguno de los dos son 
juegos largos o espectacu- 
lares, ambos comparten una 
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GRFEMUGHT 


El lanzamiento de Steam 
Creen líght, una iniciativa 
que permite a tos usua- 
rios del portal de Valve 
votar de entre una larga 
lista de candidatos los 
juegos “indies” que quie- 
ren que pasen a ser distri- 
buidos a través de Steam, 
La noticia es doblemente 
buena, porque no sólo 
permitirá dar publicidad 
a muchos grandes juegos 
que pasaban inadver- 
tidos, sino que además 
se tendrá en cuenta la 
opinión más importante... 
ila del jugador! 


LamenTaBLe 



Los aficionados al rol 
Online se han llevado este 
mes un gran disgusto al 
enterarse de que NCSoft 
ha decidido cerrar su 
popular juego de super* 
héroes «City of Hero es». 
Lo que es peor, también 
se disol verá Paragon, 
el estudio responsable 
del juego, lo que supone 
el despido de todos sus 
trabajadores. Esperemos 
que su probado talento 
les permita encontrar 
nuevas formas de seguir 
sorprendiéndonos con 
sus creaciones. 
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¿como... 

de en serio se toman 
trabajo los dos miemt 
del equipo de desarrol 
de «ArmA 3» que han si 
detenidos en Grecia po 
espionaje militar? 


¿POR QUé... 

ha hecho falta tanto 
tiempo para que 
Ubisoft decidiera 
de una vez suprimir 
el polémico sistema 
de protección de sus 
juegos que obligaba a 
estar permanentemem 
conectados a Internet? 


¿quién... 

iba a imaginar cuand 
apareció como un 
peculiar juego de te» 
"indie", que «Amnesií 
The Darl< Descent» iba 
alcanzar casi un millór 
y medio de unidades 
vendidas? 


¿Qué... 

hay de cierto en los 
rumores que apuntar 

a que Electronic Arts 
está negociando la 
compra de Valve? 


¿como..» 

será el misterioso ju< 
de rol de Obsidian al ' 

por el momento sólo se 
conoce como "Proyecte 


World of Warcraft: 

\ lists of Pandaría 
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Tu especialista en videojue : 


en toda Espa 


Promociones no ocumuiobies o otros ofertas 
descuentos , Precios váiidos y vigentes hasta t 
31/ 10/] 2, Impuestos incluidos . 

Conéctate c www.game.es paro conocer tu 
tiendo GAME más cercana. 









El hombre que creó la "Civilización", 
ahora tiene en sus manos salvarla. 
¿Triunfarán Sid Meier y Firaxis al 
revivir el gran clásico de la estrategia? 


A principios de ios anos 90 
del pasado siglo, !a Tierra 
sufrió una terrible inva- 
sión alienígena. Era 1994, 
y nadie se la esperaba. De repente, 
aparecieron los invasores, ataca- 
ron ciudades de todo el pla- 
neta y... qué quieres que 
te digamos, que los que 
pudimos disfrutar de la 
guerra, ¡nos lo pasamos 
en grande! Y, ahora, la in- 
vasión se repite. ¡Genial! 
Hombre, claro, obviamente habla- 
mos de la invasión de «X-COM», que 
Microprose lanzó para PC y nos trajo 
títulos como «UFO Defense», «Terror 
from the Deep», «Apoca iypse» y otros. 
Ahora, casi 20 años después -¡casi 
nada!-, Sid Meier y Firaxis toman el 
relevo de Julián Gollop y Micropro- 
se, estudio dei que Meier fue uno de 


sus buques insignia, con una pues- 
ta al día fabulosa de la idea original. 
Y es que tras haber jugado a «XCOM 
Enemy Unknown» -tranquilo, que tú 
también lo harás en un par de sema- 
nas-, no podemos menos que decir 
que tiene todo lo que se le puede pe- 
dir a un "remake" en toda regla, pues 
permanece fiel a la idea original, a los 
principios del diseño de acción y juga- 
bilidad, pero da un lavado de cara to- 
tal a la estética y la tecnología actual 
es aprovechada a las mil maravillas. 
¿Listo para detener a los aliens? 


¡INVASION EN TU PC! 

«XCOM Enemy Unknown» será, como 
su referente original, un juego de es- 
trategia, aunque viendo las imágenes 
que acompañan a estas líneas no lo 
parezca. Ya te hemos avisado del es- 
pectacular lavado de cara de la idea 


estrategia te invade! Descubre la nueva cara 





DATOS 


SFKD SKYRAWGER 


La invasión es total. Los atiens 
n por todo el planeta. Debes 
y mandar a tus fuerzas. 


la gran invasión! 


original-. Y siendo un juego de estrategia, lo 
será al estilo de la vieja escuela, con los tur- 
nos como leit motivy verdadera esencia de los 
combates que enfrentarán a tus fuerzas de la 
resistencia humana contra el invasor aliení- 
gena. ¿Cómo funcionarán estos combates? 

La premisa es muy sencilla. Para enfrentar- 
te a los extraterrestres tendrás que formar 
un equipo de cuatro miembros. Cada uno de 
estos será un soldado, que podrás elegir en- 
tre distintas nacionalidades, especialista en 
ciertos tipos de armas y dotado de habilida- 
des y equipos que podrás personalizar como 
quieras, según tus preferencias de batalla. 

Tu escuadrón deberá acudir a puntos del 
planeta en que se detecte actividad aliení- 
gena para localizar, interceptar y eliminar a 
los invasores. Y cuando empiece la batalla ve- 
rás todo el potencial táctico de *XCOM Enemy 
Unknown», desde la perspectiva ¡sométrica, 
con zoomsy travellíngs, que usa el juego. 

Cada uno de tus soldados podrá moverse 
en un radio determinado, o relizar un ata- 
que contra el enemigo. Aquí intervendrán de 
manera definitiva los elementos del entorno, 
que deberás estudiar adecuadamente para 
usa ríos a tu favor de manera óptima. ¿Proble- 
ma? El enemigo hará lo mismo... Y será listo, 
ojo. Para estudiar adecuadamente el escena- 


1 «I.Ü-I..H.IM 


Género; Estrategia 

Estudios/Compañía: 

Firaxis/2K Sames 

Fecha prevista: 

11 de Octubre 2012 


CÓMO SERÁ 


Será un j 
y combate táctico por 
turnos, í asado en er 
clásico de ¡os anos 90. 

Formarás equipos de hasta 
cuatro miembros 

combatir una Invasión 
alienígena de la Tierra. 

Podrás 

armamento y equipos 

para cada miembro. 

Podrás desarrollar nuevas 
tecnologías esa ido 

los aparatos capturados 
a los Invasores. 

Dispondrás de 

subterránea en la que 

equiparte para las misiones. 

Tendrá mult ¡jugador por 
equipos* uno contra otro. 


ISí, «I grande eres tu! Investí 
tecnología alienígena y usarla 
favor, creando nuevas armas, será 


mi enomanía V. 




ALIENS TERROR tZtNG 

COLGGNE 


MiSSIÜN DIFFICULTY: 

Very Dríficuit 


IGNORE 



lepoRTaje 


¿Te atreves a medirte a tus amigos? El juego 
te ofrecerá, además de una campana explosiva, un 
multijugador genial, con los dos bandos en lucha. 


ACABA CON LA INVASIÓN ENFRENTÁNDOTE 
A LOS ALIENS EN COMBATES POR TURNOS Y 
DESmUROLLANDO TU PROPIA TECNOLOGÍA 


rio podrás girar la cámara en dis- 
tintas posiciones, con tu soldado 
como eje. Así, podrás ver cómo se 
oculta el enemigo y dónde. Si te 
conviene moverte, atacar, ocul- 
tarte... Y luego usar las armas en 
consonancia. 


resistencias específicas, así que mar tus escuadrones, cambiar 
elegir el arma adecuada será tan sus miembros -o sustituirlos si 

importante como saber moverte alguno cae-, desarrollar tecno- 
por el escenario, hacer ataques logias, armas, etc. necesitas un 
a nivel de suelo o desde arriba, centro de operaciones, 
ya sea al subir una estructura o 
usando un jetpac. Deberás cono- 
cer a tu enemigo, tus armas y tu Tu cuartel general será la piedra 
entorno a ntes de da r una orden . angula r de tu estrateg ia co nt ra 

Pero, ¿cómo conseguir toda esa los alienígenas. A medida que 
información? j Fácil! Recogiendo combatas, adquieras experien- 

todas las evidencias, tecnologías cía y recuperes tecnología, con- 
y armas alienígenas y llevando- seguirás dinero* Con él podrás 
las a tu base secreta para inves- ampliar las estancias y laborato- 
tigar*** ¿No te habíamos dicho lo ríos de la base, podrás invertir án 

de la base? Vaya, qué despiste... investigaciones, desarrollar ar- 
i pero si es la clave de toda la gue- mas y equipara tus soldados, 
rra contra los alienígenas! Real- También podrás controlar des- 
mente, es muy senci lio. Pa ra for- de al I i las alertas extraterrestres. 


Aunque la jugabilidad de «XCOM 
Enemy Unknown» será senci lla y 
muy intuitiva esto no quiere de- 
cir que no tendrás que pensar 
cada movimiento con precau- 
ción* No todos los enemigos se- 
rán igual de peligrosos, y esto 
también se deberá tener en cuen- 
ta* Y, además, cada uno tendrá 


ser, humano 

O alipiiígpna' 


No hay nada mejor que inva- 
dir a tus amigos y demos- 
trar quealós alíeos no hay 
quien los gane. ¿O prefieres 
ser humano y zurrarles la 
badana a tus colegas-atíení- 
genas? El modo multi juga- 
dor de «XCOM Enemy Unk- 
nown» te permitirá llevar a 
cabo muchas de las tareas de 
(acampana individual, me- 
jorando a tus hombres y sus 
equipos. Pero, si prefieres, 
también podrás enfrentar a 
varios alíens entre sí* i Es jus- 
to Jo que le faltaba al clásico! 





Una de las más divertidas tareas en «XCOM Enemy Unknown», heredada del 
clásico, es la exploración de amenazas globales. En otras^pafabras, mante- 
ner la alerta del radar buscando posibles incursiones de los invasores por 
todo el planeta. Una vez localizados, tendrás que equipar tu caza de m- 
tercepción y mandarlo a neutralizar el ataque. Si triunfas, po* ^ ' V». ^4 

d rás acud i r al lugar del derribo, luchar contra los aliens, 
si fuera necesario, y recoger toda I a t ecnolog ía a lien. 


¡Cúbrete ante el enemigo! El uso de 

coberturas será tan importante como 
coordinar las acciones de tu equipo. 


para localizar los puntos . 
donde ataquen o sean vis- Mk - 
tos los aliens para man- ^ 
dar naves de combate 
que los intercepten. 

Y, eso sí y siempre deberás re- 
visar bien tu escuadrón, su equi- 
pamiento y armaduras antes de 
salir. Porque, claro, no será lo 
mismo enfrentarte a un Flotan- 
te que una Crisálida. Deberás te- 
ner cuidado con el control men- 
tal de los Cabezones. Y todo eso 
se puede conseguir a base de co- 
nocer al enemigo y equipar en 
consonancia a los miembros de 
tu equipo. 


El desafio que propone 
«XCOM Enemy Unknown»es de 
los más apetecibles que vas 
a tener en este tramo fi- / 
nal del a ño y, ad omás, Jr 

como todos los jue- 
gos de Firaxís, tie- 
ne pinta de durar 
y durar. Vamos que 
queremos que nos invadan 
losalien... ¡pero ya! AJPJft* 


nada mejor que usar sus armas.. . 

Sí, no hay nada mejor que volver contra los alienígenas sus propias armas... ¡mejoradas y aumentadas! Para ello ten- 
drás que desarrollar tu base de forma adecuada. A medida que combatas y ganes, podrás invertir en ampliar y mejorar 
la base, construyendo laboratorios de investigación de la tecnología alien. Así, podrás diseñar y mejorar armas, equi A 
pos, artefactos y hasta diseñar impulsores de potencia mental. ¿Te imaginas acabar con los aliens sólo con tu cerebro? 




Erna Sníper Ril 
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DATOS 


} Género: Aventura 

> Estudios/Compañía: 

Daedalic/FX 

> Distribuidor: FX 
y Idioma: Español 

y Fecha prevista: 

27 de septiembre 2012 
www.fx i nteractí ve.com 


LAS CLAVES 


gráfica de estilo 
clásico. 


donde los 
puzles tendrán un pape! 
fundamental. 

Uno de sus pilares será 


en diálogos, 
situaciones y puzles. 

El protagonista, Rufus, 
tendrá una personalidad 


al estilo de Jos 
clásicos de LucasArts 


Contará 




una 


incluyendo hasta 
cancfonesy coros. 


Primera Impresión 

Promete dar a los fans de 
la aventura más clásica 
aquello que estaban 
esperando, en un título en 
el que las reminiscencias 
de Juegos como los de 
Lucas Arts son una clara 
fuente de inspiración... 


¡Puf! Salvar al mundo... ¡Qué pereza! Es casi mejor salvarse 
uno mismo, ¿no? Si piensas así, Rufus será tu personaje ideal. 


D eponía es un planeta... 

hmm, ¿cómo decirlo?... un 
planeta basura. Sí, eso. Bue- 
no, siendo más precisos, un 
planeta vertedero. Un lugar futurista 
lleno de escombros, chatarra, desechos 
tecnológicosy habitado por una serie de 
personajes ad hoc, tan esperpénticos y 
extravagantes como cabría esperar de 
un lugar en el que la civilización ha flo- 
recido sobre la ruina de otra civiliza- 
ción... Sí, sí, sabemos que suena un tan- 
to extraño, pero, en resumidas cuentas. 
Deponía es algo así como el yermo de 


«Falíout 3», aunque en plan de coña y 
gamberro a más no poder. 

Y es que «La Fuga de Deponía» será, 
ante todo, una comedia. Bueno, tam- 
bién será una aventura. Clásica. En el 
sentido más estricto en que puedas con- 
siderar una aventura como clásica, con- 
siderando ante y sobre todo, el lado po- 
sitivo de esta consideración. Porque la 
nueva producción de Daedalic y FX tie- 
ne una pinta realmente sensacional, 
y eso que la versión que hemos podido 
probar aún no contaba con el doblaje 
de las voces al castellano. Los responsa- 


bles de FX nos han asegurado que será 
el trabajo más ambicioso y logrado que 
han producido en este sentido. Eso ya 
nos hace frotarnos las manos pero, an- 
tes de adelantamos tanto... ¿te apete- 
ce conocer a Rufus? ¡Acércate, que te lo 
presentamos! 

Un nuevo héroe... inaaa! 

Rufus será el protagonista de «La Fuga 
de Deponía», un tipo que se puede con- 
sidera raigo así como el más vago de De- 
ponía. Y te aseguramos que no es que 
precisamente el trabajo duro sea la nor- 


mano manía 





¿Cómo se puede huir de Deponía? Ese será e! objetivo de Rufus en «La Fuga de 
Deponía», una aventura de estilo clasico con detalles también de la vieja escuela. 




Los rincones de la Ciudad Vertedero ceberán ser explorados a 
fondo para localizar objetos, personajes... y resolver enigmas. 
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ma, salvo excepciones. Sin embargo, 
Rufus no escatima esfuerzos para con- 
seguir el que considera su objetivo en la 
vida: escapar de Deponía. 

Rufus, además de su nula afición al 
trabajo du ro y productivo, es un tipo tan 
patético que, por fuerza, te acaba cayen- 
do bien. Es un gracíosillo que conside- 
ra que su ex novia, Toní, sigue loquita 
por él, excepto en los momentos en que 
se para a pensar que a lo mejor eso de 
que no pare de meterse con él y le digo 
de todo menos guapo, puede tener se- 
gundas intenciones... Sí, además es asi 
de espabilado. Vamos, que no sólo no es 
un héroe ni un caballero de brillante ar- 
madura, es que no se puede estar más al 
otro extremo de tal consideración. Pero, 
si, como te decimos, Rufus te acabará 


cayendo bien simplemente por lo cha- 
pucero que es con todo y lo pupas. 

Pero, eso sí, Rufus conoce a todo el 
mundo en Deponía. Algunos, por des- 
gracia, también lo conocen a él bien. Así 
que cuando te metas en su pellejo en 
la nueva aventura de Daedalic tendrás 
que exprimir todo tu ingenio para ex- 
plorar, dialogar, resolver puzles y con- 
seguir que Rufus triunfe, escape y se 
ligue a una chica de armas tomar... Uo, 
Toni no, otra chica que... bueno, mira, 
tampoco te vamos a contar todos los de- 


talles ahora, que cuando «La Fuga de 
Deponíales té ya acabad ito, algo tienes 
que descubrirtú, ¿no? 

Viaje de ida y vuelta 

Lo que sí te vamos a contar es que Rufus, 
al poco de comenzar la aventura, logará 
escapar de Deponía... durante un rato. 
Y es que su habitual torpeza le hará be- 
sar el cielo (literalmente; ya lo entende- 
rás...) para luego caer de nuevo. Y enton- 
ces. es cuando empezará tu verdadera 
odisea para escapar de Deponía, con- 



Una historia llena de humor y 
diversión, en la que alternas el 
control de dos personajes. 



Su estilo 


narrativo y visual es mucho 
más rompedor, pero los puzles 
también marcan el ritmo. 


mi enomanía 







extrañas serán 
temas recurrente: 
en la trama, 
¡Deberás echarle 
imaginedóní 


isar los objetos de tu inventarío de fa manera más creativa posible será clave en «La 
: uga de Deponía». Pero todo tendrá un extraño y estrambótico sentido en e c - 


Para todos 
los fans de 
la aventura 


Aunque a veces no sea lo habitual, hablar más de una vez con muchos de los 
personajes te irá desvelando más y más detalles de la historia y de los puzles 


y ¡Puzles! De lo chupado 
a lo demencia!... ¡Sí! 



> iUn buen inventarío es 
imprescindible! 


siguiendo, de paso, llevarte a la chica. Y 
hasta aquí podemos contarte. 

Cuando empieces a moverte por los re- 
covecos de Ciudad Vertedero empeza- 
rá a conocer a todo tipo de personajes, 
a cuál más extravagante, que te darán 
pistas, te pedirán favores, te pondrán a 
prueba, te vacilarán, te engañarán, te 
ayudarán, te pondrán trabas, te desa- 
fiarán a resolver enigmas y puzles y, en 
definitiva, te lo harán pasar de fábula 
durante un buen puñado de horas. Todo 
esto, porque *La Fuga de Deponía» lo 


tiene todo, a prior!, para hacerse con un 
nombre en el género que... ¿nos atreve- 
remos a decirlo?.,, | puede llega raes tara - 
laalturadegrandesclásicosdeLucasArt 
seomo«Th eS ecret o f M on k ey 1 si a nd»o«I n 
d i a najonesy LaÜ Ití maC ruza da»! 

Hala, ya está dicho. 

¿A la altura de los mejores? 

Es pronto para afirmarlo tajantemente, 
pero la verdad es que el sabor de boca 
que nos ha dejado la primera versión 
que hemos probado de «La Fuga de De- 


poníales excelente. Y sí le sumamos esa 
prometida excelencia en el doblaje -lo 
esperamos, pero ya sabemos que el do- 
blaje puede ser un arma de doble filo, 
¿verdad?-, la aventura de Daedalic tie- 
ne muchas posibilidades de triunfar. 

Su sentido del humor gamberro, unos 
personajes con carisma, una estética 
realmente atractiva... todo eso es im- 
portante, sin duda, pero la clave de una 
aventura está no sólo ahí, sino también 
en apartados tan trascendentales como 
el guión, la jugabilidad y, sí, los puzles. 
¿Qué es una aventura sin puzles? 

«La Fuga de Deponía», además de su 
estilo clásico, de mirar a los mejores 
pa ra tom arre fere n c las e i nspi ra rse y de 
lo mencionado en el párrafo anterior, 
está siendo diseñado con mimo en el 
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Rufus. . , ¿será el nuevo 
Guybrusn Threepwood? 

Es mucho decir, afirmar algo semejante, ¿verdad? Bien, 
estamos de acuerdo. No podemos decir que Rufus vaya 
a ser el nuevo Guybrush -el viejo aprendiz de pirata es 
mucho personaje, verdad?-, pero no es menos cierto que 
los creadores de «La Fuga de Deponía» han tomado como 
referencia personajes como el de las entregas clásicas de 
«Monkey Island» y de otros juegos de LucasArts a la hora 
de diseñar tanto a Rufus como a la propia aventura. 


Un loro parlanchín, un viejo minero, un mapa que marca lugares de explosiones... 
Sí, lo sabemos.,, inada tiene sentido! ¿O tal vez si? ¡Tendrás que averiguarlo! 


Ascender a 
los cielos para 
descubrir al amor 


de tu vida, solo 
para volver a caer... 
iAy; Rufus! 


El diseño de personajes será cas: más alocado y divertido que el 
de los escenarios. Y todos pintan algo en la trama... pero, ¿qué? 


enigma. Las "recetas" -1 itera Im ente- 
que Rufus tendrá que crear a base de lo- 
calizar sus ingredientes tienen mucho 
que decir aquí. 


r desarrollo y progresión de su historia. 
Además, sus puzles apuntan a estar 
tan bien integrados en el guión que ra- 
ramente, tyras las horas que hemos ju- 
gado, nos hemos quedado atascados en 
algún punto. Siempre existirá más de 
una vía abierta a investigar y en la que 
poder progresar hasta cierto momento. 
Los puzles, además, se integrarán en 
dos vertientes. Por un lado los que se en- 
claven en la definición más li- 
/a. te ral, teniendo que 
resolver rompeca* 
bezas visuales. Por 

otro ' l° s te °bliga- 

J rán a investigar con ob- 
jetos, recolectarlos, 
combinarlos y ha- 

B llar una solución a un 


esto no nos entusiasme tanto -inmer- 
sos en lo clásico, esta inclusión no deja 
de ser demasiado moderna, segura- 
mente, para los más puristas-, es la op- 
ción de hacer aparecer todos los puntos 
calientes en pantalla presionando una 
teda. Ya sabes, cualquier punto suscep- 
tible de ser explorado, investigado o uti- 
lizado con algún objeto. Es muy de "nue- 
va generación" en las aventuras, y está 
presente últimamente en casi todoas 
ellas. Así que, hay que acostumbrarse. 
Aunque, claro, con no usarlo... 

En definitiva, «La Fuga de Deponía» 
apunta a ser una de las grandes aven- 
turas de 2012. Un año que pese a estar a 
punto de acabar, aún tiene muchos bue- 
nos momentos que darnos en el género. 
Empezando por este juego. 


Control total 

Y tampoco podemos olvidamos de un 
par de pequeños detalles. No es que 
sean revolucionarios, pero, ya se sabe, 
el diablo está en los detalles», y lo divi- 
no también. En «La Fuga de Deponía» el 
inventario, como en cualquier aventu- 
ra, es un elemento fundamental, Y Dae- 
dalic se ha sacado de la manga algo tan 
tonto pero tan útil como manejarlo con 
la rueda del ratón. No todo, claro, pero 
sí su aparición en pantalla y su ocul- 
tación, Será fácil que te acostumbres a 
ello, ya verás, Y. por otro, aunque quizá 
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] Estudios: Blizzard 
] Distribuidor: 
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^'MlS cuarta 

expansión de «WoHd 
of Warcraftt». 

un nuevo 

continente a Azeroth 
Pandaría. 


También descubrirás 


Los Pandas siempre han estado presentes en los mitos de 
Azeroth, pero ahora la leyenda se hace realidad. ¡ Descúbrelos 


que sólo 

existen en Pandaría, 
Habrá una 

que también 
estará disponible para 
otras razas del mundo. 


Podrás 


enfrentarlas en arenas a 


las de otros jugadores. 


Pri mera impresión 

«World of Warcraft» 
se intenta renovar en 
jugabilidad, diseño de 
misiones, opciones de 
desarrollo y escenarios. 
Pandaría abre vías en la 
búsqueda de jugadores. 


1 lejano Oriente. Misterioso, 
enigmático, legendario. Re- 
pleto de sabiduría, de filosofía 
trascendental, de artes mar- 
ciales, de... ¿osos panda convertidos en 
monjes? Pues sí, pero no te sorprendas, 
porque era algo que ya se sabía hace 
tiempo. Bueno, teniendo en cuenta que 
está claro que hablamos de «Mists of 
Pandaría», la cuarta y nueva expansión 
para «World of Warcraft» que, cuando 
leas estas lineas, estará recién salidito 
del horno en el que Blizzard lleva coci- 
nándolo los dos últimos años, desde el 
lanzamiento de «Cataclysm». Y no deja 
de ser curioso que, tras cambiar el mun- 
do de Azeroth de arriba a abajo con la 
aparición de Alamuerte y los destrozos 
del Cataclismo. Blizzard apueste aho- 


ra por entrar en un nuevo continente 
y descubrir a una nueva raza. Y, sí, los 
pandas estaban presentes, desde siem- 
pre, en la mitología de Azeroth pero 
ahora... ¡podrás ser uno de ellos! 

Tras el parche, 
llega la expansión 

«World of Warcraft» ha tenido movi- 
miento del bueno durante las últimas 
semanas. La aparición del último "me- 
gaparche" ha preparado Azeroth para 
la llegada de la expansión, en la que 
descubrirás el nuevo continente de 
Pandaría que te permitirá llevar hasta 
el nivel 90 a tus personajes. 

La historia comenzará con el naufra- 
gio de barcos de la Alianza y la Horda en 
las costas de un continente desapareci- 


do durante milenios y que, claro, estará 
repletito de desafíos, novedades y nue- 
vos campos de batalla. Y, por supuesto, 
la nueva raza de los Pandas y la nueva 
clase de personaje, el Monje, que tam- 
bién estará disponible para el resto. 

De todos modos, en «Mists of Panda- 
ría» podrás, como es lógico, empezar 
de cero con tu ñamante Panda. Habrá 
zonas de inicio nuevas. Tendrás misio- 
nes inéditas... Y, curiosamente, hay que 
decir que, tras haber probado la beta 
-y como seguramente estarás tú mis- 
mo descubriendo en estos instantes-, 
la impresión es que «Mists of Pandaría» 
será la culminación de la jugabílidad 
que siempre ha tenido «World of War- 
craft» en los primeros niveles de desa- 
rrollo del personaje, perfectamente 
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Mirando al Este: de Iiung 
Fu Panda... iaPokémoní 

¿Nos hemos vuelto locos? ¿0 han sido los chicos de Bliz- 
zard los que han perdido el norte? ¿0 el Este? La influen- 
cia visual de la Imaginería de las pelis de Dreamworks es 
evidente en la nueva expansión de «WoW», pero además, 
las mascotas pasarán a tener un papel protagonista y no 
sólo decorativo. No, lo de Pokémon no iba en broma... 


¡Así es Pandarla, el nuevra continente de Azenoth y su nueva raza, tos Pandas! «Mis:s 
of Fundaría» te j- T^nco por explorar y desafíos y misiones alucinantes. 


Aunque la nueva 
clase, el Monjes se 

introduce con la 
aparición del Panda, 
podrás elegirla para 
otras razas. 


Toda la imaginería visual de «Miste of Pandaría» se ajusta a la dirección 
artística de «WoW», pero la influencia del cine de animación es evidente. 


AZEROTH DESVELA EL CONTINENTE 
DE PANDARIA, UNA NUEVA RAZA, 
LOS PANDAS, Y LA CLASE DEL MONJE 


pulidos y ofreciendo las misiones más 
atractivas que puedas imaginar para 
ar rancar, de nuevo, en Azeroth. 

Querrás entrar... 

Al atractivo diseño de los pandas de 
Pandaría -y no nos cabe la menor duda 
de que las pelis de Dreamworks de 
"Kung Fu Panda 11 han tenido muuuucho 
que ver como inspiración- se unirá el no 
menos espectacular de los escenarios 
de Pandaría, los diez primeros niveles 
de desarrollo de tu flamante Panda te 
llevarán por zonas y misiones especta- 
culares para lo que conoces ya de Aze- 
roth y «World of Warcraft». A ver, no es 
que no vayas a seguir cumpliendo mi- 
siones de "mata a esos 10 bichos y vuel- 
ve 11 , pero también disfrutarás de otras 
de lo más original, como luchar saltan- 
do sobre un campo de troncos vertica- 
les para combatirá estudiantes de artes 


marciales, y algunas en las que hasta 
te transformarás en otros seres... No te 
decimos más para no hacerte muchos 
"spoilers" Ya lo verás. 

Ser un Monje en Pandaría, además, 
tampoco te creas que va a ser como ele- 
gir cualquier otra clase. Sí, habrá puntos 
en común jugando como tanque, sana- 
dor, etc. pero también tendrás un nue- 
vo sistema de Chi, que te proporciona- 
rá habilidades inéditas, además de que 
podrás acumular puntos de Valor, ga- 
nados al cumplir ciertas misiones más 
complejas, en los que podrás ir cum- 
pliendo objetivos encadenados, con un 
pequeño guión propio. 


Y, por último, otro punto clave de 
«Mists of Pandaría» será el nuevo papel 
de unos viejos conocidos: las mascotas, 

¿«WoW» o «Pokémon»? 

Las mascotas en «Mists o f Pandaría» ad- 
quirirán una nueva dimensión, y no es 
que se vayan a hacer más grandes. Lo 
que pasa es que ahora existirá un sis- 
tema de suelo de mascotas. Si, podrás 
lanzar a tu mascota a luchar contra las 
de otros jugadores o incluso las de PNJ. 
Y hasta podrás aceptar un desafío en el 
que encontrar 100 mascotas en todo el 
mundo de juego. ¿Se le puede pedir más 
a una expansión? No creemos. 



El juego de 
ArenaNet ha sido capaz de 
innovar en el universo del rol 
oníine, dispuesto a enfrentarse 
al todopoderoso «WoW». 



El mundo de 
Azeroth, tras el cataclismo, 
encuentra ahora un nuevo 
territorio para explorar en 
«Mists of Pandarla». 


miCRomanía : 



(EmnnD 


DATOS 


^ Género: Acción/Rol 

) Estudios/Compañía: 

Cy an i de/S piders/Focu s 
% Distribuidor: Badland 

> Idioma: Español (textos) 

> Fecha prevista: 

il de Octubre 2012 

www.of orcsan d men .com 


LAS CLAVES 


Sera un juego de 


La pareja protagonista 

será 


Jugaras 


según manejes al orco o al 
goblin. respectivamente. 


distintos 

tipos de ataques y 
defensa: 


en combate. 


intentando 
acabar con el Emperador 


Primera Impresión 

Una nueva perspectiva 
sobre la fantasía medieval 
donde la acción y el rol 
adquieren un nuevo cariz, 
manejando a una extraña 
pareja formada por un 
orco y un goblin. 


na perspectiva diferente so- 
bre lo ya conocido suele, por 
lo general, aportar rique- 
za y conocimiento. Cuando 
se trata de juegos, y más concretamen- 
te de juegos de acción y rol, no puede 
haber un ejemplo más adecuado para 
esta afirmación que el de *üf Ores and 
Men», la nueva producción de Cyanide. 
Y es que en el género hemos visto casi de 
todo, aunque casi nunca desde ese otro 
lado donde habitualmente se encuen- 
tran los... ¿malos? Quizá seria más ade- 
cuado decir los "otros”, porque «Of Ores 
and Men» propone invertir los papeles 
y, en un universo de fantasía medieval, 
te quiere colocar en el pellejo de los per- 
sonajes a los que solemos considerar el 
enemigo: orcos y goblins. Y sí, no en la 


acabar con la esclavitud de su pueblo. 
Arkaíi es duro, fiero, brutal. Conoce téc- 
nicas de lucha de todo tipo, pero tiene 
un punto débil: cuando entre en modo 
de furia, es letal, pero pierde el control 
de sus acciones. 

En su ayuda, y para evitar que la con- 
frontación directa y la furia dominen a 
Arkail y denal traste con las posibilida- 
des de éxito en su misión, irá Styx. 

Styx es un goblin. No tiene la fuerza de 
un orco, pero posee un cerebro y unas 
habilidades que Arkail no tiene. Es as- 
tuto, es capaz de manipular, con las 
palabras, las acciones del enemigo. Y 
también posee habilidades letales mo- 
viéndose en sigilo y usando armas es- 
peciales. Eso, por no hablar de su capa- 
cidad para volverse invisible a los ojos 


piel de uno, sino de los dos. Y, ¿a quién 
tendrás que enfrentarte desde seme- 
jante posición? Pues está claro, si estos 
son ahora los buenos, los malos han de 
ser», ¡los huma nos ! 


¡Malditos humanos! 

Los humanos se han dedicado a invadir, 
arrasar y sojuzgar a los orcos. Sus tierras 
han sido ocupadas y su pueblo, someti- 
do. Y han sido los afortunados, porque 
los goblins directamente han sido ma- 
sacrados. 

En estas, Arkail, un orco pertenecien- 
te al clan de los Bloodjaws, los Mandí- 
bulas Sangrientas, un grupo de elite 
de los guerreros orcos, es enviado para 
cumplir con la misión de las misio- 
nes: eliminar al emperador humano y 


ÍY tú que creías que eras de los buenos! No hay nada como ve 
las cosas desde otra perspectiva para curar el racismo... ¿o no 


18 micRO manía 





Arkail y Styx, orco 
y goblin, ofrecen 

dos maneras de 

jfit'urfj f b iíviftn 

be 


Disfruta de la acción y el ro! desde,., iel otro lado: Fbnte en la piel de fos enemigos de 
los hombres en este juego de fantasía medieval y controla a un creo y -- gee 


Un orco y un goblin juntos, contra la opresión de los 
humanos. Desde luego no se puede negar ía originalidad 
del planteamiento. La perspectiva que aporta el juego a 
la tradicional visión de la fantasía medieval, sin embar- 
go, entra en un cauce más habitual al combinar opciones 
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de sus rivales, lo que le permite infil- 
trarse en multitud de sitios peligrosos. 
Aunque, eso si, tendrá alguna limita- 
ción en sus habilidades. Por ejemplo, no 
podrá dejar demasiado atrás a Arkail, y 
si se acerca demasiado a los enemigos... 
¡adiós a su invisibílidad! 

A diestro y siniestro 

En todo caso, y de eso no tengas ía me- 
nor duda, antes o después tendrás que 
enfrentarte a tus enemigos, podrás 
evitar algunos combates con el sigi- 
lo, otros, con ios diálogos. Alguno más, 
usando tus habilidades pero, más tar- 
de o más temprano, tendrás que sacar 
daga, espada o garrote y liarte a mam- 
porros. Aquí, «üf Ores and Men» te dará 
disti ntas posibilidades. 

La más lógica y que, evidentemente 
estará disponible en el juego, será al- 
ternar en todo momento el control en- 


tre los dos protagonistas. Según la si- 
tuación, será mejor controlar a Arkail o 
a Styx, e incluso algunos combos espe- 
ciales te permitirán usarlos a ambos, 
por ejemplo, haciendo que Arkail aga- 
rre a su compañero... ¡y se lo lance a los 
enemigos! 

Para que el control de los combates 
se adapte a todos los gustos, tendrás la 
posibilidad de crear atajos a los cuatro 
ataques o defensas que podrás usar en 
tiempo real, o bien acceder a un menú 
en pleno combate, ralentizando la ac- 
ción, para elegir ei tipo de golpe o esqui- 
va que quieras usar. Lo de ralentizarla 
acción será algo parecido, salvando las 


distancias del diseño, a lo que ocurre 
en «The Witcher 2 », cuando accedes a la 
rueda de menú en que puedes acceder a 
los ataques especiales de las señales o 
las armas. 

Eso sí, como hemos mencionado an- 
tes, si controlas a Arkail ten cuidado con 
el nivel de furia, porque perder el con- 
tro 1 du ra nte u n os i nsta nt es p o d rá s er 1 e- 
tal no sólo para tus enemigos, sino tam- 
bién para ti. 

¿Estás listo para afrontar la misión 
más peligrosa que un orco y un goblin 
puedan llevar a cabo y enfrentarte a 
esos pérfidos humanos? jLa hora de la 
venganza está cercana! 




La fantasía 

medieval es aquí más oscura 
y poética, no tan humana 
en su guión, acción y 
consideraciones políticas. 


El universo 

de fantasía de Sapkwosky 
está también plagado de 
personajes míticas, como 
orcos, elfos, trolfs, al igual que 
«Of Ores and Men». 
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Las expectativas eran tan altas, que lo normal habría sido que ArenaNet 
no las cumpliera. Pero la realidad es que, muy al contrario, «Guild Wars 2» 
cumple lo que prometía y va más allá. ¡Bienvenido al futuro del Rol Online! 



►Génen 
►idioma; 
►Estudjú/Compañía 
► Distribuidor: 
►Lanzamiento: 


Castellano (texto) e inglés (voces) 

Arena Net/NCSoft 
Koch Media I/Tjgl 

disponible 54,99€ P 

74,99 € (ed. digital dduxe) y 14959 € (ed. coleccionista) 


wwwguiktoii&cmíAis Completa y en Castellano 


■ LO QUE VAS 
A ENCONTRAR 

► Razas/ Profesiones: 5/8 

► Modos; PvE, sPvPyWvW 

► Regiones/ Mazmorras; 6/8 

► Zonas explorares: 27 

► Nrveies/Artesanía: 80/Sí 

► Combate: PvP. PvE, WvW (RvR) 
terrestre y submarino 


■ ANALIZADO EN 

► CPU: Intel Quad Core 2,5 GHz 

► RAM: 6 GB 

► Tarjeta 3D: AMD Radeon 

HD 5770 lGB r Ge Forcé GTX 560, 

► Conexión: ADSL (10 MB) 


■ LOQUE HAY QUE TENER 

► CPU: Intel Core 2 Dúo 2,0 GHz 
o AMO equivalente 

► RAM: 2 G8 

► Espacio en disco: 25 GB 

► Tarjeta 30: GeForce 7800 
o Radeon X18QG 

► Conexión: ADSL 


■ MICROMANÍA 
RECOMIENDA 

► CPU: Quad Core 2 P 0 GHz 

► RAM: 4 GB 

► Espacio en disco; 25 GB 

► Tarjeta 3D: 512 M8 y Shader 
Model 3.0 0 superior, (GeForce 
GTX550. Radeon HD 6670) 

► Conexión: ADSL (4 MB) 




No podrá s pasar de largo. |Los Eventos Dinámicos son misiones 
púbJicái cuyo desenlace puede afectar a tus planes inmediatos. 



De día o de noche, bajo la lluvia o la nieve, (odas las condiciones 
ambientales y meteorológicas 3n 5 de' aerean as r:gn gran realismo. 



Quitando unos pocos defecto s menores, que pueden ser fácilmente 
arreglados mediante parches, todo en este juego roza la perfección. 



Regresa ai m undo fantástico de Tyria. 25.Q años han transcurrido desde la derrota del Gran 
tructor. Ahora hay nuevas tecnologías, nuevas armas, nuevos escenarios y nuevos enemigos. 


Regí 

Desl 



«Guild Wars 2» |s una obra maestra en todos ios apartados tácni c38l pero especialmente en los 
gráficos. Los modelos, Jas texturas, las animaciones y el diseño lucen una calidad excepcional. 


or fin estamos ante el juego 
de Rol masivo que puede mo- 
verle la silla al todopoderoso 
«World of WarcrafR A los es- 
tudios de ArenaWet les ha costado cin- 
co años de du ro t rabaj o el de sa r rol lo de 1 
largamente esperado «Guild Wars 2». 
Sin embargo, las virtudes del juego se 
pueden resumir en haber reunido lo 
mejor de los mejores juegos del género, 
haberlo envuelto en unos gráficos sen- 
sacionales, y ofrecer el magnífico resul- 
tado a cambio de un pago único de 55 €, 


GENIAL Y SIN CUOTAS. CAMBIARÁ 
PARA SIEMPRE LA MANERA DE 
ENTENDER EL ROL ONLINE. 


sin cuotas mensuales. Pocas palabras, 
sí, pero que encierran mucho significa- 
do, como verás a continuación... 

Una aventura irrepetible 

La historia nos traslada al mundo fan- 
tástico de Tyria del «Guild Wars» origí- 




World of Warcraft 

llega dispuesto 3 

arrebatarle el trono al actualizado 
pero veterano juego de Blizzard 
requiere del 

pago de una cuota mensual a 
partir de nivel 20 «Guild Wars». 

de «Guild Wars 2» exhibe 
unos gráficos y optimización superiores. 





nal, pero 250 años en el futuro desde 
la aniquilación del Gran Destructor 
acontecida en la expansión «Eye of the 
North», Durante este tiempo las cosas 
han cambiado mucho. Ahora hay nue- 
vas tecnologías, desde armas de pólvo- 
ra a vehículos, y el enemigo final a batir 
son los cinco Dragones Eider, que han 
despertado de su letargo para sumir a 
Tyria en el caos y la destrucción. 

Al embarcarnos en esta nueva aven- 
tu ra com en za mos e 1 i g iendo ent re ci nc o 
razas: Humanos, Asura, Sylvari, Norn 
y Charr. Todas ellas tienen acceso a las 
ocho profesiones, que son las de inge- 
niero, nigromante, ladrón, elementa- 
lista guerrero, guardabosques, hipno- 
tizador y guardián. Ninguna de ellas 



Tres ediciones 
a elegir 


La normal sale por 55 €, pero 
si eres un fanático de la saga 
«Guild Wars», entonces qui- 
zás te interesen las ediciones 
Digital Deluxe (75 €) o la Co- 
leccionista (150 €). Esta úl- 
tima, de unidades limitadas, 
viene en una caja metáli- 
ca que incluye una miniatu- 
ra, un libro de U2 páginas, 
un CD con la banda sonora, 
cinco láminas de alta cali- 
dad y un marco artístico. 
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Vive una historia única de verdad. La aventura es radicalmente distinta en función de las decisiones 
que tomes, asi como de la raza, la profesión y la biografía que elijas para tu personaje. 


Las quests son geniales. Van desd e resolver acertijos, hasta 
transformarte en un gran fel® para salir en una cazería ritual. 


Un sistema de combate en 
el que la muerte se paga 

En la línea de «Age of Corran» y «Tera», el siste- 
ma de combate de «Guild Wars 2» tiene el rea- 
lismo y la profundidad de un juego de Acción. 


Las habilidades en el ma- 
ñero de las armas se ad- 
quieren usándolas, no 
comprándolas. Por su 
parte, el combate sub- 
marino supone una expe- 
riencia nueva y requiere 
armamento específico. 
Cuando estamos a pun- 
to de morir, tenemos la 
posibilidad de realizar 
un ataque certero y, si 
finalmente somos de- 
rrotados, al resucitar la 
armadura necesitará al- 
gunas reparaciones. 





puede ser encuadrada en el típico es- 
quema de tanque, sanador y DPS, 
porque en «Guild Wars 2» 
todos pueden hacer casi 
cualquier cosa, aun- 
que cada uno a su es- 
tilo, eso sí. La última 
decisión importante 
que debemos tomar en el comple- 
tísimo menú de creación es la bio- 
grafía de nuestro personaje. Las 
peripecias pasadas y el carácter 
que elijamos darán lugar, jun- 
to con las decisiones que vaya- 
mos tomando, a una aventu- 
ra con un argumento único 
cada vez que juegas, como 
en «The Oid República. 


Tyria también 
evoluciona 

Ya sobre el terreno, con una 
zona inicial muy grande que 


VIAJA UNA NUEVA TYRIA PARA 
COMBATIR CONTRA LA AMENAZA 
DE CINCO DRAGONES ELDER 


es diferente para cada raza, descubri- 
mos que Tyria es un mundo lleno de 
vida en el que casi todo lo que haces te 
da experiencia y te hace progresar en 
algún sentido, desde el crafting hasta 
la historia principal, pasando por la ex- 
ploración y el combate submarino. 

Lo más destacado en el PvE son los 
Eventos Dinámicos. Tú puedes estar 
tan tranquilamente caminando hacia 
tu destino cuando de repente te asalta 
un campesino para pedirte que defien- 
das a su a Idea de una invasión de bandi- 
dos. Si acudes pa ra allá encontrarás que 
el desafío en cuestión se escala automá- 
ticamente para adaptarse al número de 
jugadores que participan en él. Si triun- 


fáis, habrá premios para todos, pero si 
fracasáis, habrá consecuencias, como 
que, por ejemplo, una carretera queda- 
rá bloqueada hasta quealguien libere la 
aldea. Esto hace quede verdad te impor- 
te lo que sucede a tu alrededor, incluso 
aunque decidas ignorarlo. 

Por su parte, el PvP también es ex- 
traordinario. El sistema de combate 
es muy realista, por lo que el resultado 
de las batallas depende más de la des- 
treza en el control que de las estadísti- 
cas délos objetos equipados, igual que 
sucede en «Tera». Además de combates 
PvP estructurados, hay un modo World 
vs World, -que viene equivaler al modo 
Reino vs Reino de otros juegos- en el 





Cada raza comienza su andadura ¡en una amplía zona exdusivlj lo cual, unido a la personalización 
de la historia, hará que cuando termines el juego quieras volver a empezarlo con otro personaje. 



>da según tus 


Uno de los aspectos más ,f noleros M y únicos de «Guild Wars 2» es la . 

actos. Se narra en capítulos privados, pero puedes compartirla con un amigo que aparecerá como estrella invitada. 


¡Batallas masivas como 
nunca las has vivido! 


S* E I SPvP y (acrónímo 
de PvP estructurado) 


consiste en misiones en 
Jas que los jugadores son 
divididos en bandos que 
deben enfrentarse para 
conquistar diversos obje- 
tivos por recompensas. 


>EL WvW, o lucha entre 


permite librar 
batallas a gran escala en- 
tre tres contingentes de 
hasta 500 hombres cada 
uno. Imagínate asaltar un 
castillo en tropel bajo el 
fuego enemigo, ¡Genial! 


CL 





que se enfrentan tres servidores, o 
mundos, representados cada uno de 
ellos por un ejército de hasta 500 ju- 
gadores. Estas batallas épicas se sub- 
dividen en objetivos menores y pue- 
den durar varias semanas. Se trata 
de un desafío de gran envergadura 
en el que todo el mundo puede parti- 
cipar gracias a la equiparación de ni- 
veles ai 80, que es el máximo. 

Bueno, espectacular 
y sin cuotas 

En cuanto al apartado técnico, es el 
remate que hace de «Guild Wars 2» 

> 

Roí Online que también presume 
de gráficos soberbios y de un 
sistema de combate realista. 

► Más inf. 211 ► Nota: 90 


una obra maestra. Con un ordenador 
medianamente actualizado disfruta- 
rás de unos gráficos muy buenos, y si 
tienes una máquina a la última, en- 
tonces prepárate para disfrutar del 
espectáculo visual más alucinante 
que has visto jamás en un multijuga- 
dor masivo. En definitiva, por un solo 
desembolso de 55 € puedes tener en 
tus manos un juego de Rol Online sin 
cuotas magistral en todos los aspec- 
tos y que arranca con una ingente va- 
riabilidad de contenidos y con el com- 
promiso de ArenaNet para renovarlo 
constantemente. 


> 

El universo de ciencia ficción de 
George Lucas se puede explorar 
gratis ahora hasta el nivel 15. 

► Más inf, MM 205 ►Nota: 96 


nuesTRa 

opinión 


►Gráficos 

►Sonido 

►Jugabilidad 

#••••• 

► Dificultad 

#• 


NACIDO PARA REINAR, Marcará un antes y 
un después por su inmensa calidad y por su 
modelo de rol Online persistente sin cuotas. 


¿Peligra el reinado de «World +of Warcraft»? 




La historia es diferente en función 
de lo que tú decidas aí crear y 
desarrollar a tu personaje. 

Innovador tanto en el PvE como 
en el PvP, pero conservando 
la esencia del género. 

Una factura técnica impecable en todos 
los aspectos, especialmente el visual. 


Sin cuotas mensuales. 


Lo que no nos gusta 


► Calidad/precio 

MHO 


El control de la cámara es un poco 
raro y cuesta hacerse con él. 

Las voces no están dobladas. 


Modo multijugador 


«Guild Wars 2», Tiene 

todo lo que puedes pedirle a un juego de Rol 
Online: historia absorbente, quests originales, 
un camino personalizado para tu personaje y un 
apartado técnico sobresaliente. Imprescindible. 






JUEGO ? 

RECOMENDADO 


¡Diversión mortal! 


Darksi 




¿Qué ocurre cuando la Guerra hace su aparición? Que 
continuación. Y de tan macabra -y no exenta de humor negro- premisa 
llega, irónicamente, uno de los juegos más explosivos del moni ' 



■ -• 

■ LO QUE VAS 

■ ANALIZADO EN 

■ LO QUE HAY QUE TENER 

■ MICROMANÍA 

3 

► Género; 

A ENCONTRAR 

► CPU: Athlon 64X2 6000+, 

► CPU: Core 2 Dúo a 2 GHz 

RECOMIENDA 

3 


► Personajes: 1 (Muerte) 

Core 2X6800 

► RAM: 2 GB 

► CPU: Quad Core 

Z 

^ F4ti iiün/Ci*' mpa ñ f¡r 

► Mejoras: Armadura, Armas, 

► RAM: 2 GB, 4 GB 

► Espacio en disco: 20 GB 

► RAM: 4 GB 

— 

► Distribuidor: ^Ni D de DVOs; 

habilidades, combos 

► Tarjeta 30: Radeon HD 2900 XI 

► Tarjeta 3D: 

► Espacio en disco: 20 GB 

* 

SjS ►PVPRec. : g|i 

► Vendedores: 10 

GeForce GTX 550 Ti 

512 MB, GeForce 9800 GT 

► Tarjeta 3 D: 

TI 

► Zonas de juego: 4 

► Conexión; ADSL 

► Conexión: ADSL 

GeForce GTX 560 

i 

J báscadel person^e_ P&rte de bweb está en ingés. 

» Multij Ligado r: No 


(Requiere activación en Steam) 

► Conexión: ADSL 






Muchos, muchos personajes secundarios te encargan misiones, te 
dan pistas, te orientan sobre lo que ha pasado y te venden de todo. 



El combate es, claro, uno de los pilares ¿del diseñl de «Darksiders 
II». Muerte dispone de una variedad de combos impresionante. 



Muerte no es, precisamente, un tipo sutil. El Jinete quiere descubrir 
la verdad de lo que pasó y si hay que dar caña.., ila da pero bient 



El Apocalipsis ha arrasado a la hum anidad y Guerra ha sido condenado. 

hermano que llega para vengarlo y hacer que disfrutes con un espectáculo de acción... ¡mortal! 



£1 diseño de «Dar k siders II» es espectacular en su dirección artística, en la acción, en Igsj^isgnajes^jeii 
todol Realmente es uno de los juegos más atractivos que has visto últimamente, en el apartado visual. 


VIVE LA ACCIÓN MÁS APOCALÍPTICA 
EN LA PIEL DE MUERTE, QUE LLECA A 
VENGAR A SU HERMANO, GUERRA 


uando Vigil cogió hace unos 
años la mitología judeo cris- 
tiana, la retorció, la mezcló 
con las de religiones paga- 
nas y produjo algo así como la versión 
que Michael Bay habría hecho del Apo- 
calipsis combinándola con un punto de 
Dragón Ball y le dio el nombré de «Da rk- 
siders», nos encontramos con un peda- 
zo de juego de acción sobrenatural que 
nos tuvo pegados a las pantallas duran- 
te horas, mientras acompañábamos a 
Guerra, uno de los cuatro jinetes que 


se convertía en protagonista y cabeza 
de turco de una conspiración que venia 
del inframundo para desencadenar la 
destrucción de la humanidad. Acusado 
injustamente de provocar el Apocalip- 
sis, Guerra debía demostrar su inocen- 
cia. Pero la cosa es tan complicada que 


ahora ha tenido que venir su hermano, 
Muerte, para en una historia casi para- 
lela a la del juego original, buscar nue- 
vas pruebas y descubrir la verdad de 
qué está pasando, el porqué de la des- 
trucción de la humanidad y combatir 
a todos los enemigos sobrenaturales 
que se le pongan por delante. Y, ¿sabes? 
¡Mola incluso más que el primer juego! 

Más y mejor 

En «Darksiders» el éxito llegó de una 
pulida combinación de factores: gran 
jugabilldad, un diseño de escenarios 
y acción que bebía de fuentes clásicas, 
con detalles como el desbloqueo de ha- 
bilidades que permitían revisitar es- 
cenarios descubriendo nuevas posi- 




Darksiders 

pero «Darksiders II» tiene un 
componente de rol más acusado. 

y 

posibilidades es mayor, como el universo, 
en «Darksiders II». Más completo, 

y 

la historia está más trabajada. 




No te dejes ni 
un rincón sin 
explorar... 


El mundo de «Darksiders Ib) 
es enorme. Mucho más gran- 
de que el de su predecesor, 
aunque guarda similitudes 
con él, como revisar y volver 
a explorar zonas conocidas 
tras desbloquear poderes. Y 
a ello te ayudarán tanto los 
detallados mapas de zona 
como los de mundo. Los 
últimos, además, incorporan 
el viaje rápido a zonas ya 
exploradas, algo útilísimo. 


micBCíusmá 3 





Pero,., pero, pero, pero.., ¡Si es el mismísimo Guerra! ¡Y luchando con Muerte! Tranquilo, que no estás 
viendo visiones. Semejante duelo se produce casi al principio del juego, pero no todo es lo que parece,,. 




Muerte ya tiene a su montura. Desesperación, pero no es la única a 
cuyos lomos cabalga. Los constructor son de c 


El recadero de los Titanes 





La cantidad de personajes secundarios en «Darksi- 
ders H» es enorme. Entre los que te encargan misio- 
nes, venden armas y habilidades... y más sorpresas. 



Comprar 


Hombros 


Capucha de retórico 


L±3®490fl 


Estola nómada 


Estola de nómada 
, Capucha de retórico 


Capucha de retórico 

f- - 

iDelertSd 
' J««rc4a 




Ahora no se trata de comprar un arma o mejorar algo. Ahora hay talismanes, armas, pociones, 
armaduras... Puedes comprar absolutamente de todo. Y venderlo también, naturalmente. 



bilidades, una mezcla magnífica de 
combate en tercera persona, explora- 
ción y puzles y una dirección artística 
excepcional, con el sello de joe Madu- 
reira en io visual. «Darksiders II* toma 
todo eso, le añade un toque nada des- 
deñable de rol y lo amplía en todos sus 
apartados, para hacer de esta segunda 
parte un juego más grande, mayor, más 
ambicioso. Y, en líneas generales, con- 
sigue sus objetivos de forma apa- 
rentemente sencilla, aunque 
detrás se esconde un esfuer- 
zo de diseño y producción 
realmente notable. 

Puzles y acción 

Curiosamente, y aparte de 
su crecimiento exponen- 
cial en opciones y posibilida- 
des de juego, y la fidelidad 
a las bases del dise- 


ño de acción que 


EL NUEVO «DARKSIDERS» ES MÁS 
GRANDE, COMPLETO Y VARIADO. Y 
ANADE UN GENIAL TOQUE DE ROL 


marcaba el original en todo, «Darksi- 
ders II» abunda más en la exploración y 
la resolución de puzles que en la acción, 
aunque también hay mucha, claro. Es 
una combinación que también se daba 
en el original, pero la sensación es que 
ahora está invertida respecto a aquel, 
en una proporción importante. 

El diseño de puzles va desde la acti- 
vación de resortes a la localización y 
uso de objetos o la destrucción de obs- 
táculos* Sí, recuerda a «Darksiders». Y 
sí, también recuerda a juegos como los 
de la serie «Prince of Persia»* Quizá de- 
masiado. No es algo malo, claro, pero se 
echa de menos más originalidad. Ade- 
más, Muerte es capaz de trepar, saltar. 


engancharse, deslizarse corriendo por 
las paredes, combinar acrobacias sal- 
tando de columna en columna.., ves lo 
que queremos decir, ¿verdad? 

Tu propia Muerte 

Muerte, eso sí, es un personaje mucho 
más versátil que Guerra, el protagonis- 
ta de«Darksiders». Tiene más habilida- 
des, muchas las tiene disponibles desde 
el inicio -como la montura. Desespera- 
ción-, y otras se van desbloqueando y 
activando a medida que avanzas y con- 
sigues puntos de experiencia, Y aquí 
es donde realmente «Darksiders II* se 
destaca de su antecesor* Y es que la in- 
clusión de ese toque de rol, en el que 







Como ya hacía Guerra, J/luerte también maneja "minas” que pueden explotar al contacto o por 

■0H Gracias a ellas podrás resolver muchos puzles y abrir nuevos caminos para seguir avanzando. 



¡Monstruos! ¡Demonios! ¡Enemigos gigantescoÜPues sí, ¿cómo no tos Iba a haber? Y r como ocurría en 
«Darksiders», aquí se irata de maña. Debes descubrir la rutina adecuada y ¡os pontos débiles. Si no... 


Elige tu propia Muerte (o 
cómo crear al jinete perfecto) 


> Desde la selección 
del i 


i equipo 


para escoger 
armas, armadura o arma- 
mento secundario, hasta 
desbloquear y aprender 
nuevos combos... El toque 
de rol de aDarksiders II» 
es innegable y genial. 





>Como dicen en Vigil, 
ahora puedes "elegir 
tu propia Muerte". 




puedes comprar y vender equipa- 
miento, escogerlos combos que quie- 
res aprender para combatir, desarro- 
llar el personaje por sus habilidades, 
tipo de lucha, armas, armaduras, etc. 
consigue que Muerte no sea siempre 
el mismo personaje en cada partida. 

Ese desarrollo aporta más variedad 
y amplitud al juego, amén de su pro- 
pio tamaño, mayor que en el original. 

Y a ello contribuye también la his- 
toria de «Darksiders 11», con muchos 
más personajes secundarios, más mi- 
siones y más variadas, más enemi- 
gos,,, vamos, que se mire por donde se 

> 

Gran parte de la mecánica y los 

puzles son muy similares aquí. 

► Más inf. MM 186 ► Nota; 92 


mire, el trabajo de Vigil se puede con- 
siderar excelente en todos los senti- 
dos, incluyendo una excelente adap- 
tación del control con teclado y ratón. 

Eso sí, si bien en cuanto a la calidad 
artística no se le puede poner ningún 
pero, da la sensación, a veces, de que 
en lo técnico se queda algo justito y 
se debería haber pulido algo más el 
apartado gráfico, en las texturas, so- 
bre todo, la detección de colisiones 
con el escenario,,. Pequeños detalles, 
en fin, que no ensombrecen un diseño 
de juego espectacular y divertido. Un 
juego de lo más recomendable . 


> 

La ambientación sobrenatural es 
mucho más oscura en «Dark Souls», 
y su dificultad es infernal. 

► Más inf. MM 212 ► Nota: SO 


nuesTjia 

opinión 


EL LADO DIVERTIDO DE LA MUERTE, Ayuda 
al Jinete a reivindicar a Guerra en un juego 
de acción y rol explosivo. Explora, resuelve 
puzles y disfruta de una mitología... distinta. 


>Gráficos 

•••••• 

►Sonido 

Ü W H 

►iugabllídad 

• •Mü 

►Dificultad 

► Calidad/precio 

##«#• 


El tamaño de ¡a aventura es mucho 
mayor que en «Darksiders». 

La incorporación del toque de rol, con 
las numerosas mejoras del personaje. 
Nuevos secundarios que aportan más 
variedad a la ambientación. 

Excelente control con teclado y ratón. 




Muy parecido en conceptos básicos a 
juegos como «Prince of Persía», 

Tiene una excelente producción, pero en 
lo técnico se queda un poco justito. 


Modo individual 

La segunda parte de 

«Darksiders» ofrece todo aquello que podías esperar, si 
te gustó el original. Más acción, más escenarios, más 
personajes, más habilidades, un nuevo protagonista... y 
toque de rol justo para innovar. Un juego excelente. 


| te t 
per 

el t 
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FICHA TECNICA 

Acción/Rol 

Castellano (textos y voces) 

Gearbox/2K Gomes 
Take2^,:.: 2 

Ya disponible Sí -E í 5050 € 

wwvtbonieriandsZco m/es Excelente diseño, 
navegación y contenidos. Un complemento perfecta 


►Género: 

►Idioma: 
►Estudio/Compañía: 

► Distribuidor: 

► Lanzamiento: 

►Web: 


■ LO QUE VAS 
A ENCONTRAR 

► Personajes disponibles: 4 

► Tipos de armas: 

4 (más granadas) 

► Vehículos: Sí. De 2 y 4 plazas. 

► Muitijugador: Si (cooperativo) 

► N a de jugadores: 2-4 


■ ANALIZADO EN 

► CPU: Athlon 64 X2 6000+. 

Core 2 X6800 

► RAM: 2 GB. 4 GB 

► Tarjeta 3D: Radeon HD 2900 XI 
GeForce GTX550 

► Conexión: ADSL 


■ LOQUE HAY QUE TENER 

► CPU: Dual Corea2 r 4 GHz 

► RAM: 2 GB 

Espacio en disco: 20 GB 
> Tarjeta 3D: 256 MB, Radeon HD 
2600, GeForce 8500 o superior 

► Conexión: ADSL 

(Requiere activación en Steam) 


■ MtCROMANIA 
RECOMIENDA 

► CPU: Quad Core 2,5 GHz 

► RAM: 4 GB 

► Espacio en disco: 20 GB 

► Tarjeta 3D: 512 MB r Radeon 5800, 
GeForce GTX 560 o superior 

► Conexión: AüSL 




La agilidad y peligrosi dad es una constante a todos tu s enemigo s. No 
te fies de su tamaño; iksr ser pequeños no son menos letales. 



Antes de atacar a lo loco dedícate a corroer a tu enemigó las 

armaduras y resistencias específicas los hacen más peligrosos aún. 



^u^^neio^u^nasacrar bichos en Pandora? [Masacrarlos 
montando en un vehículo! v si ya lo haces con amigos... i la repera! 



¿Bienvenido -de nuevo- a Pandora! Descubre una nueva aventura de acción que te llevará por parajes 
inhóspitos, en el pellejo de cuatro aventureros diferentes en busca de una nueva Cámara,,, ¡y tesoros! 



Los nuevos enemigos que te vas a encontrar en Pandora ¡rán desde humanos enloquecidos a terribles 
criaturas nativas, de enorme ferocidad. Pero ninguno, ninguno, ninguno será rival para tus armas. 


VUELVE A PANDORA EN BUSCA DE 
ACCIÓN, ARMAS, EXPLOSIONES Y 
RECOMPENSAS DE TODO TIPO 


a aventura en Pandora con 
«Borderlands» nos depara al- 
gunos de los momentos más 
divertidos y gamberros de 
hace tres temporadas a los fans de la ac- 
ción en primera persona. El ligero toque 
de rol, el mundo abierto que Gearbox se 
inventó con Pandora, el modo coopera- 
tivo, la estéctica de cómic y ese aire ma- 
carra que impregnaba cada minuto de 
juego nos dejó un estupendo sabor de 
boca. Ahora, tras haber vuelto a Pando- 
ra, recordar aquellos momentos, topar- 

Borderlands 

es idéntica en 

ambos, aunque la personalización y las 
misiones son más complejas ahora. 

Ambos cuentan con cuatro personajes 

para elegir, con habilidades especíales, 
también en modo cooperativo onlme. 

nayor en tamaño y 
duración, y ofrece nuevos enemigos. 


nos con algunos de los personajes que 
conocimos entonces -o en sus múlti- 
ples DLC, que de todo hay- y haber gas- 
tado un quintil lón de balas masacran- 
do monstruos y enemigos, no podemos 
menos que lucir una estupenda sonri- 
sa y sentirnos satisfechos con el exce- 



lente trabajo de Gearbox, Pandora ofre- 
ce nuevas aventuras, nuevos enemigos, 
nuevos personajes y diversión a rauda- 
les en «Borderlands 2», ¿Te atreves a vol- 
ver donde una vez ya fuiste feliz? 

En busca de Jack el Guapo 

La corporación Hyperion domina Pan- 
dora. Tras aquel legendario viaje de cua- 
tro buscadores de tesoros en su aventu- 
ra por localizar la Cámara, ese lugar 
mítico que encerraba muchos sueños 
sobre tecnologías alienígenas y algún 
que otro tentáculo -no vamos a con- 
tar más-. Las leyendas sobre una nue- 
va Cámara, o los rumores propagados 
con algún oscuro interés al respecto, 
han atraído un montón de nuevos bus- 



Nuevas 
caras, nuevas 
aventuras... 


Cuatro. Otra vez_ Axton, el 
Comando; Maya, ta Sire- 
na; Salvador, el Gunzerker 
-como suena, mezcla de 
artillero y "bersericer‘\ con 
su propia habilidad de furia-, 
y Zero, el asesino ciberné- 
tica Aunque los protago- 
nistas son distintos que en 
«Borderfands». los del juego 
original aparecen de vez en 
cuando como secundarios en 
la historia. Todo. sí. continúa. 


mittomifiía J 








Acostúmbrat^^e^riosntruos como éste, Rastra nudillos, durante las primeras horas de juego. Y es que 
los Toros! míos, [unto a Skags y los, ¡ejem!, Cabronazos, te los encuentras a cientos en Pandora. 




Ya sean enemiqos finales, como el Capitán Flynt u otros. íu éxito 
depende muchas veces de la probabilidad de impactos críticos. 



Personajes con estilo propio 

Paraca que cuatro personajes, cuatro "clases" por 
hablar más en un tono rol'ero, parecen escasas para 
un juego como éste,., pero aquí tú marcas tu estilo. 


El mun do de Pandora, en las fronteras de fa civilización, es duro. Tanto, como en el « Borderlands» original. 

así que no te extrañe toparte con personajes que están al límite de lo profesional, también.*. 


cadores y cazarre compensas a Pando- 
ra. Pero parece que un nombre, Jack el 
Guapo, delegado de Hyperion 
en el planeta, esconde un os- 
curo secreto al respecto. 

Por supuesto, tú estás en Pan- 
dora para buscarte la vida en 
esos territorios de frontera 
junto a unos cuantos com- 
pañeras, hasta que un ac- 
cidente -bueno, lo que para 
jack es un 'accidente 11 -, te 
deja tirado en medio de la 
nada hasta que,*. 

Viejos conocidos 

El primer minuto de 
«Borderlands 2», tras su 
explosiva e impártan- 
te intro -esa música 
cañera, ese sentido 
peliculero de la ac- 
ción y las secuen- 


CUATRO NUEVOS PERSONAJES SE 
ENFRENTARÁN A JACK EL GUAPO 
CON MILES DE ARMAS DIFERENTES 


cías cinemáticas-, pone en tu punto de 
vista a uno de los muchos viejos conoci- 
dos de «Borderlands»: Claptrap. El robot 
metomentodo y liante te sirve de guía 
en los primeras momentos, pinéndo- 
te al tanto de todo. Especialmente bien 
pensado, por si nos has jugado al origi- 
nal -¿a qué esperas?-, el comienzo del 
juego te pone en antecedentes d ela his- 
toria de Pandora, de lo que te va a venir 
y, en un visto y no visto, estás pegando 
tiros a Torosimios y lanzado de lleno a 
la aventura en unos escenarios de Pan- 
dora repletos de novedades en diseño, 
personajes, enemigos y acción. 

Y, en este sentido, la gran habilidad de 
Gearboxy de «Borderlands 2» es ser fie- 


les a sí mismos, ofreciendo el mismo in- 
confundible estilo de acción, toques de 
rol, espectáculo y diversión que el origi- 
nal, con sutiles cambios, mejorasy ajus- 
tes, para que no tengas esa sensación de 
que esta segunda parte sea un DLC ca- 
muflado. 

Cuatro nuevas caras 

El cambio más reconocible está en los 
protagonistas. De nuevo cuatro perso- 
najes, que encierran cuatro arquetipos, 
cuatro clases y estilos de juego, para 
que te decidas por el que más te gus- 
te. Axton, Salvador, Maya y Zero no di- 
fieren en exceso de sus antecesores en 
habilidades, pero sí lo suficiente como 




Vaya, vaya. vaya.. Mira quién está allí al fondo. ¡Nada menos que Moxxxif Protagonistas y N emesis han 
cambiado, pero et universo de Pandora mantiene su continuidad en la historia de «Borderiands 2 ». 



Armas, armas», ¡Millones de armas! J no de los pilares del diseño de «Borderiands» se mantiene intacto. 
Bueno, no, incluso mejorado, sería más correcto. La personalización, mejoras y demás es... ¡alucinante] 


Pandora está lleno de amigos 
y enemigos... de todo tipo 



«Borderiands 2» hace una 
presentación espectacu- 
lar de cada uno, sea 
go o enemigo. Uno más 
de los muchos detalles y 
el cuidado del diseño. 


* «Borderiands 2», 
como su antecesor, 
puede presumir 


muchas virtudes, pero su 
ritmo y esa estética a ca- 
ballo del cómic y el cine 
son antológicos. Como en 
los personajes. 




para que te metas en la historia del 
juego con un estilo nuevo, Pero, eso 
sí, no dudes por un segundo que la ac- 
ción manda. Más que cualquier otro 
componente, 

Pero también la sensación -y la rea- 
lidad- tras las primeras horas de jue- 
go es que «Borderiands 2* da lo que 
promete, y ampliado. Misiones más 
elaboradas, nuevos enemigos, armas, 
armas y más armas. Nuevos mons- 
truos, nuevos desafíos, vehículos que 
manejar solo o en compañía y, claro, 
a colación, un multijugador coopera- 
tivo de lo más satlfsfactorío, con au- 

> 

También mucha acción, pero con 
un componente de rol mucho más 
acusado y un mundo enorme. 

► Más inf.MM 203 ► Nota: 98 


mentó exponencial de la dificultad en 
cuanto un colega entra en tu partida a 
echarte una mano. En definitiva, una 
acción bien equilibrada, diseñada y 
plena de diversión. 

«Borderiands 2» no resulta tan sor- 
prendente en el primer momento 
como su antecesor, pero a la larga, a 
medida que avanzas, progresas y en- 
tras en los secretos de Pandora, da 
exactamente lo que puedes esperar 
de él. Y más, Y eso es toda una garan- 
tía. Si jugaste a «Borderiands», debes 
jugar a «Borderiands 2», Sí no, descu- 
brirásun juego alucinante. 


> 

Aunque el tono de rol es ligero, 
como en «Borderiands 2», la acción 
sobrenatural es también explosiva. 

► Más inf.MM 212 ►Nota: 94 


nuesTjia 
opinión 


ACCION Y ROL EN PAr Solo o con tres 

amigos más, explora el planeta Pandora para 
acabar con Jack el Guapo y la corporación 
Hyperion, y descubre todos sus secretos. 


valoración 
por apartados 

►Gráficos 

►Sonido 

####*• 

►iugabllidad 

►Dificultad 

► Calida d/preclo 


mismo estilo gamberro y divertido 
de la acción de «Borderiands». 

Él mundo de juego es más grande, y las 
misiones más desafiantes. 

Se ha pulido el sistema de 
personalización de armas y equipo. 

El modo cooperativo sigue siendo una 
locura genial. Más incluso que antes. 



El control con teclado y ratón de los 
vehículos. Algo lioso al principio. 
Que no dure más (y eso que dura). 


Modo individua] 


Un juego 
para disfrutar de la 
acción gamberra 
durante semanas. 



Modo multijugador 


Diversión con los 

Acabar 

con Jack el Guapo 
es mejor -y más 
difícil- con amigos. 
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■ 1 . 1 * 1 .»™»™ 



Que si desde hace tiempo los }ue f gpsstó-tó^mcflones / que si se ha perdido 
el desafío, que si en tus tiempos sí que había que tener habilidad... Vaya, 
vaya, así que quieres algo que te ponga a prueba... ¡Pues toma dos tazas! 


■ Bar 1 

■ LO QUE VAS 

■ ANALIZADO EN 

1 LO QUE HAY QUE TENER 

■ MICROMANÍA 

) 

►Género: l tgj 

A ENCONTRAR 

►CPU: Athlon 64X2 6000+ , 

► CPU; Core 2 £68 50 a 3 GHz, 

RECOMIENDA 



^Clases de persone: 10 

Core 2X6800 

Phenom 2 X2 545 a 3 GHz 

►CPU: Quad Core, Core i5 


► Estudio/Cotn pañfa- 

► Horas de juego; 60 

► RAM: 2 GB, 4 GB 

► RAM; 2 GB 

► RAM; 4 GB 


►DÍstrfbuidor:ffl^gB»^deDVDs; 1 

►Tipos de enemigos: + de 100 

►Tarjeta 3D; Radeon HD 2900X1 

► Espacio en disco: 4 GB 

► Espacio en disco: 4 GB 


► Lanzamiento: RecüC^jl 

► Mui ti jugador: Sí (cooperativo e 

GeForce GTX 550 TI 

►Tarjeta 3D: Radeon HD 4870, 

►Tarjeta 3D: 


►Wtebj HJWJWÉSÉI 

Invasión de partida) 

► N° de jugadores; 24 

► Conexión: ADSL 

GeForce 9800 GTX+ 

► Conexión: ADSL 
(Requiere activación en Steam) 

GeForce GTX 560 o superior 
► Conexión: ADSL 









Memorízar cada paso y la situación de cada enemigó es clave para 
avanzar, tras que hayas muerto varias veces. Bueno... ímuchas! 



ri p algunos enemigos. Todos 
tienen un punto débil y siempre hay una estrategia ganadora a usar. 



La oscuridad es otro de los pilares del diseño visual y de acción de 
<fDark Souls». Las sombras ocultan grandes sorpresas... 




COMBATE CIENTOS DE MONSTRUOS 
EN EL JUEGO DE ROL Y ACCIÓN MÁS 
DIFÍCIL QUE HAYAS JUGADO JAMÁS 


esde una mazmorra en la 
que tu único objetivo es mo- 
rir, hasta llegar a un lugar 
poblado por monstruos, de- 
monios y no muertos, en un universo 
macabro, oscuro muchas veces, lumi- 
noso, unas pocas menos, en el que no 
sabes muy bien qué hacer ni dónde ir. 
Llegar a Lordras, una ciudad amuralla- 
da repleta de soldados esqueleto, más 
criaturas sobrenaturales, roedores de 
tamaño gigantesco, espíritus vengati- 
vos, fantasmas malditos y mucho más 

EEE2¡HEED 

Diablo III 

e rol y ai pero 
sus estilos son radicalmente distintos. 
«Diablo III» apuesta por la jugabiíidad, 
«Dark Souls» por el desafío. 

33 bilí dad, «Diablo III» 
ofrece controles mucho más pulidos. 

> Ambos ofrecen muttijugador cooperativc 

l mucho más logrado en «Diablo III». 


es sólo el principio de la aventura. Una 
aventura como no has visto otra en mu- 
cho tiempo. Una aventura en que ni si- 
quiera tu identidad queda muy ciara 
y, como ya hemos mencionado, tus ob- 
jetivos, menos aún. Tan sólo sabes que 
quieres sobrevivir. Que debes sobrevi- 



vir, Aunque ello, paradójicamente, te 
cueste la vida una vez. Y otra, Y otra. Y 
otra.,, Y otra más. Así, hasta cientos, mi- 
les de veces. Y no es una exageración. 
Esto, tan extraño, tan fascinante, es 
«Dark Souls». Y de ser un juego con tan- 
tas virtudes como defectos, en su ver- 
sión de PC, es de lo vamos a habla r. 

¿Qué está pasando? 

Una pequeña intro en la que se describe 
-más o menos - el nacimiento de un ex- 
traño universo de caos y dolor, continúa 
con un a rranque de juego que es de todo 
menos esperanzad o r para tu persona- 
je. En esta mezcla de acción en tercera 
persona con toques de rol de vieja es- 
cuela, no sabes quién eres ni porqué es- 



De no muerto 
a héroe... 
por necesidad 


La creación del personaje 
tiene más relevancia de la 
que parece a primera vista, 
con la elección de la clase, 
sobre todo, aunque sólo se 
descubre bien avanzado el 
juego, mientras que el “rega- 
lo” añadido a tu personaje, 
que se te da aí principio, a 
veces es útil y otras no tiene 
demasiada importancia. 

Pero, tranquilo, elijas lo que 
elijas... será dificilísimo. 


mrcjiamanta 4: 








Aunque el diseño, las escenas, enemigos y ambientación de «parkjjouls)^ 


lo totalmente la potencia gráfica del PC 


incomprensiblemente From Software ha 




Debes pensar cada movimiento y ataque. ¡Cuando mueres pierdes 
hasta ese punto, pero puedes recuperarlo. 


.4 




Calor humano... y algo más 


La hoguera es más que un símbolo de refugio y des- 
canso. Y de punto de control para grabar la partida... 
Es parte esencial de la jugabilidad y el diseño. 


MORIR CIENTOS, MILES DE VECES, 
ES NORMAL EN «DARK SOULS»... 

Y ES EL ÚNICO MODO DE PROGRESAR 


tás donde estás, en un calabozo a la es- 
pera de morir* Sólo sabes que te rodean 
monstruos, seres no muertos, algunos 
vivos -pocos-, demonios y ruina por to- 
das partes* Escapar es la clave, pero... 
¿cómo? Y, ¿hacia dónde? 

Dificultad demencial 

Las respuestas no las encontrarás fá- 
cilmente. Más bien, de forma compli- 
cada. De forma difícil* Muy difícil. Muy, 
muy difícil. Porque la característica 
primordial de «Darle Souls* Prepare to 
Die Edition» es su infernal, desmesura- 
da, diabólica, enfermiza y adíctiva -sí, 
adictíva- dificultad. Raya en lo demen- 
cial. En lo frustrante. Pero pocas veces- 
aunque alguna vez, sí- sobrepasa la tan 
temida frontera entre lo absorbente y lo 
frustrante. 

Y es que al hablar de vieja escuela en 
«Darle Souls» hay que tomar múltiples 
referencias* frío es sólo esa ligera sensa- 


ción de estar a veces un tanto perdido 
en la búsqueda de tu propia historia, 
que en «Dark Souis» es algo más que "li- 
gera sensación 11 , más bien una losa que 
no logras levantar hasta pasadas mu- 
chas, muchas horas de juego. No es sólo 
esa sensación de que tienes ante ti un 
gran desafío, que en este caso es algo así 
como site pidieran jugar una partida rá- 
pida de ajedrez frente a Kasparov con 
guantes de boxeo en tus manos y el ob- 
jetivo de tumbarle en 10 minutos* No es 
sólo el comprobar como cada pequeña 
mejora que realices en tus habilidades, 
en tu equipo, es definitiva para avanzar 
sólo un paso más en la historia y que se 
abran ante ti nuevas oportunidades. No 


es sólo enfrentarse a los enemigos más 
duros, inmisericordes y brutales que 
hayas visto en un juego en mucho tiem- 
po y que pueden echar por tierra en un 
segundo el esfuerzo de mucho minutos 
jugando, por un despíste o un descuido. 
O una imprudencia. 

Diseño de acción... y odio 

Es todo eso y mucho más. Es el uso -a 
veces rayando, sí, una vez más, lo frus- 
trante- de una hoguera en la que des- 
cansas, te repones y salvas la partida... 
mientras todos tus enemigos reapare- 
cen cada vez que la utilizas* Y vuelta a 
empezar* Es el sentir que estás puesto a 
prueba constantemente, ofreciendo un 


Aunque no que da muy digno* en «Dark Souls» fs más útil 
esquivary*huli que confiar en la fuerza y la habilidad. 


Pasar de Hueco a Humano* Subir de nivel Avivar el fuego 
Mejorar habilidades*** El diseño único de «Dark Souls» hace 
que ías hogueras, puntos de descanso situados en áreas 
estratégicas -y muy alejadas unas de otras, por cierto-, 
se utilicen como un apartado clave de la jugabilidad. No 
sólo heredan 
el carácter 
inequívoco de 
su origen con- 
solero, sino que 
debes aprender 
a usarlas con 
prudencia. 

Cada vez que 
lo haces, los 
enemigos 
reaparecen... 
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Ajguno^nemigo^ól^ueder^e^enddos con determinados tipos de armas. BLa veces, es necesario 
que te unas a varios jugadores más, onlínf. Ya sabes, ia unión hace la fuerza.., Y en este juego es vital. 



Bendición divina 


¿Vesesa niebla? Pues vete acostumbrando. Los portales con esta niebla marcan ef paso de unas zonas 

a.otra^ del escenario. En muchos casos no puedes volver atrás inmediatamente, y detrás hay... ¡de todo! 


Mejorar es la clave... ¡Pero 
no te cargues al vendedor! 


► Si las hogueras pue- 
den beneficiar tanto 
como desesperar, ios 
vendedores 


que vas a 
encontrar en tu aventura 
serán también claves, 
y con tantos beneficios 
como inconvenientes. 


► Sus productos son 


Además, si 
por error los atacas, pre- 
párate para ser persegui- 
do por un enemigo más, y 
de los insistentes- ¿Creías 
que iba a haber algo fácil 
en «Dark Souls»? 




desafio en el que sabes que vas a su- 
frir y vas a odiar el juego y a sus crea- 
dores... pero para bien. Porque es un 
desafio que te hace crecen no sólo a 
tu personaje, sino a ti, como sólo has 
sentido con los juegos más ha rd core 
que te puedas imaginar de hace años. 
Es una apuesta diferente y, tenio cla- 
ro, no para todos los jugadores- Es un 
trago dulce y amargo a la vez. 

From no conoce el PC 

Y, ahora, lo malo. Que no tiene que ver 
con el diseño del juego, pues si el ori- 
ginal de consola era excelente, esta 

SSBajEBBB 

► 

La temática sobrenatural de 
«Darksiders II», ofrece una aventura 
apasionante con rol y acción. 

► Más jnf. MM 212 ► Nota; 95 


versión de PC incluye más misiones, 
escenarios, enemigos, armas y de 
todo. El problema de esta «Prepare 
to Die Edition* es que demuestra que 
From no conoce las posibilidades téc- 
nicas y de control de un PC, lo que las- 
tra, y mucho, al juego. Se trata de que, 
incomprensiblemente, la calidad grá- 
fica en PC es mucho peor que en con- 
sola. Que el control con teclado y ratón 
es infernal Y que casi te obliguen a ju- 
gar con ei pad de Xbox para Windows 
es significativo. Un juego estupendo 
con una versión PC que debería haber 
sido infinitamente mejor. 


* 

En cuanto a juegos de rol y acción 
de fantasía, apenas hay juegos que 
te hagas sombra a «Skyrím». 

► Más inf. MM 203 ► Nota: 98 


nuesuia 

opinión 


UNA AVENTURA DE ROL Y ACCIÓN PARA 
LOS MAS ATREVIDOS. Enfréntate a un 
desafío plagado de combates, terror, 
monstruos y una dificultad descomunal. 


►Gráficos 

► Sonido 
►Jugabilídad 
►Dificultad 

► Calidad/precio 


La ambientaoión es fabulosa, a caballo 
entre lo fantástico, [o terrorífico y el 
misterio de no saber qué está pasando. 
Es un reto absoluto... difícil, desafiante 
y con una progresión muy medida, 


nos gusta 


Sorprendentemente el apartado gráfico 
no aprovecha nada el potencial del PC. 
Es casi obligado jugar con un pad como 
el de Xbox para Windows. 

La mala adaptación de ¡os controles a 
teclado y ratón. Lo hace aún más difícil. 


Modo individual 

Dificultad total 

"Hardcore TT aí 
máximo. Todo un 
desafío... y también 
por su mal control. 



Modo multijugador 

El 

sentido del modo 
cooperativo es la 
extrema dificultad 
de algunos jefes. 
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John Woo, Jet Li, Chow Yun Fat... los grandes nombres que hán hecho del cine 
de acción asiático ahora tienen un nuevo rival, pero en el PC: Wei Shen. Y tú. 



Stranglehold 


► El protagonista de ámeos es 

aunque la historia 
de «Sleeping Dogs» actúa 
encubierto, infiltrado en una 
banda de las Tríadas, 

► «Strangiehald» esta en \a 

con misiones 
secundarias y mayor 
libertad, no con la líneatidad 
de «Stranglehold». 


a acción en las calles de una 
ciudad oriental hipermoder- 
na es algo que lleva ya unos 
años de moda en cine, juegos 
y series. Y, la mayoría de las veces, con 
unos resultados espectaculares. Esa 
visión de modernidad, ritmo frenético, 
disparos, artes marciales y violencia 
desatada, reconozcámoslo, mola. Y mu- 
cho. Un buen puñado de títulos, desde 
el «Stranglehold» de John Woo a «Kane 
& Lynch 2» han obtenido resultados es- 
pectaculares, pero cuando la fórmula 
se inclina por el estilo de juego «GTA», 
como ofrece «Sleeping Dogs», el resulta- 
do da un giro de tuerca más. 

El juego de United Front Games es, sin 
duda, estupendo. Es variado, divertido. 


completo, largo, tiene una buena histo- 
ria y su calidad técnica es notable. Le fal- 
ta, eso si, sólo un puntúo para alcanzar 
la excelencia pero, desde luego, si te va 
este estilo no te va a defraudar. 

Infiltrado 

La idea principal del guión no es el col- 
mo de la originalidad, pero si es una 
premisa perfectamente válida: Wei 
Shen es un poli de Hong Kong infiltrado 


en las Tríadas para combatir el crimen 
organizado. Y gracias a ese papel la ac- 
ción de «Sleeping Dogs» tiene una do- 
ble vía, pues puedes realizar misiones 
como policía y otras como mañoso. Se- 
gún los objetivos que consigas, tu nivel 
de respeto -ya te hemos dicho que lo de 
la originalidad...- aumentará, lo que te 
permitirá abrir otras nuevas secunda- 
rias. Dentro de éstas -y también en la 
principal- puedes librar combates de 


MÉTETE EN LA PIEL DE UN POLICÍA 
INFILTRADO EN LAS TRÍADAS DE 
HONG KONG EN UNA ACCION DE CINE 




►Estudio /Compañía: 
►Distribuidor: 
►Lanzamiento: 


United Root/Square Erna 

Media 

T2 Qtsponmie 


►PVP Re€.: 
►Vfek g 


3995 € (tienda). 4995 € (descarga) 
tafeepágdqguiet Básica. En ingfe 


1 LO QUE VAS 

■ ANALIZADO EN 

■ LOQUE HAY QUE TENER 

■ MICROM ANIA 1 

A ENCONTRAR 

►CPU: Core 2 X6800, 

► CPU; Core 2 a 2.4 GHz. 

RECOMIENDA 

►Tipos de misiones: 

Athlon 64X2 6000+ 

Athlon X2 a 2,7GHz 

► CPU; Quad Core 

2 (Policía y Tríada) 

► RAM: 2 GB. 4 GB 

► RAM: 2 GB 

► RAM: 4 GB 

► Tipos de vehículos: 3 

► Tarjeta 3D: GeForce GTX 550 Ti, 

Espacio en disco; 15 GB 

Espacio en disco: 15 GB 

(Coches, motos, lanchas) 

Radeon HD 2900 

Tarjeta 3D; DirectX 10. 

Tarjeta 3D: GeForce GTX 560 

► Multijugador: No 

Conexión: ADSL 

GeForce 8800 GT, Radeon 3870 

► Conexión: ADSL 



Conexión: ADSL 




(requiere activación en Steam) 
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Wei Shervel protagonista, se tendrá que enfrentar a misiones en 
dos bandos, en su papel de infiltrado. Y a multitud de secundarias. 



Las persecuciones son una constante* Ya sea sobre dos o cuatro 
ruedas... o incluso por el agua. iHasta en lancha puedes correr! 



Las secuencias cinemáticas están muy logradas pese a que les 
falla, como al resto, ese punto de animación algo robótica. 



filtrado en la mafia de fas Tríadas -jara acabar con el crimen 
organizado en un juego repleto de acción, velocidad, lucha y violencia a tutiplén. ¡Sólo para adultos! 



artes marciales, persecuciones en co- 
che y moto por las calles de Hong Iíong, 
participar en tiroteos y recorrer la ciu- 
dad asiática a pie, en plan parkour, casi 
como si estuvieses metido en la pie! de 
Ezío. Si el de «Assassin's Creed». 

Múltiples influencias 

Y es que, justa mente, un montón de más 
que evidentes influencias de otros tan- 
tos juegos es el arma de doble filo que a 
veces se vuelve contra «Sleeping Dogs». 
En ocasiones tienes esa extraña sensa- 
ción de 'esto ya lo he visto". Un "déjá vu" 
que rompe la inmersión en la historia y 

GSZ33IH3EE3 

* 

También acción de lo más violento en 
una ciudad asiática, Shangaí, en este 
caso, pero con una historia lineal. 

► Más inf.MM 188 ► Nota: 92 


juega en contra del conjunto. Pero, des- 
de luego, «Sleeping Dogs» no es, ni mu- 
cho menos, un mal juego. Más bien al 
contrario, se trata de un título realmen- 
te entretenido y variado en sus conte- 
nidos. Sí, ya lo hemos dicho también, 
tiene sus fallos. Su calidad gráñca con- 
trasta en ocasiones con animaciones 
demasiado "prefabricadas ", su ¡A de vez 
en cuando muestra agujeros considera- 
bles. Pero, ¿importa? La verdad es que 
no demasiado, porque si te gustan la ac- 
ción y las pelis de Joh n Woo, la verdad es 
que «Sleeping Dogs» te encantará. Una 
pena que no esté doblado. 


El estilo de juego es similar, aunque 
«GTA» posse un diseño más sólido y 
pulido, en líneas generales. 

► Más infl MM 169 ► Nota: 96 


nuesTjia 

opinión 


► Gráficos 

►Sonido 

►Jugabilidad 

►Dificultad 

MI li 

►Calídad/precio 

#• 


Modo individual 


INFÍLTRATE EN LAS TRÍADAS. Acción a lo 
«GTA» con un poli infiltrado en las Tríadas de 
Hong Kong* Dispara* corre en moto, coche o 
lancha y libra combates de artes marciales. 


Lo que nos gusta 


La calidad gráfica es bastante buena, 
aunque le fallan algo las animaciones. 
Es variado y su duración es notable. 

La posibilidad de realizar misiones 
como policía y como mañoso. 

Las persecuciones. Velocidad punta. 


Lo que no nos gusta 


Demasiadas influencias de juegos que le 

L restan un punto de originalidad. 

La 1A es* muchas veces, bastante 
simplona, cuando no falla directamente. 
Que no soporte Windows XP. 


«Sleeping 

Dogs» ofrece una acción que reúne ingredientes de 
muchos juegos, desde «GTA» a «Assassin's Creed» o 
«Stranglehold». Es divertido, está bien diseñado y es 
largo. Pero !e falta un puntito para llegar a la excelencia. 
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Comerciante... Está bien, sí. Aventurero... ¡Bien!, esto mejora, ¿verdad? Pero 
es que puedes ser... ¡pirata! ¡ Aaarrr! ¿Qué más puedes pedir a la estrategia? 





Port Royale 2 




Ambos ofrecen la misma 

pero 

«Port Royale 3» amplía 
las posibilidades, pule las 
opciones y ofrece una 
estrategia más asequible. 

£i salto en el apartado 
visual de «Port Royale 3» 

es enorme, con mucho más 
detalle y realismo en todo. 


1 Caribe del siglo XVII es una 
constante fuente de inspira- 
ción para todo tipo de obras: 
cine, novelas, videojuegos... 
Y, posiblemente, ninguna saga como la 
de «Port Royale» ha sido capaz de sacar- 
le tanto jugo a este escenario en los úl- 
timos años. La llegada de «Port Royale 
3» supone, por tanto, una alegría consi- 
derable para los fans de la serie, aunque 
si te cuentas entre ellos debes tener en 
cuenta que los numerosas cambios que 
ha introducido Kalypso te pueden cho- 
car al principio, aunque la idea de hacer 
la experiencia más asequible a todos los 
jugadores y ampliar las posibilidades y 
opciones de juego están detrás de todos 
ellos. Bueno, y como puedes compro- 


bar en cuanto le eches el guante, le han 
dado un lavado de ca ra considerable ha- 
ciéndolo mucho más atractivo y realis- 
ta. Así que, empecemos. Y lo primero es 
lo primero: ¿qué quieres ser? 

Dos caminos... o tres 

Lo primero que ofrece «Port Royale 3» 
-tras dejar atrás uno de esos tediosos 
procesos de registro a los que Kalypso 
obliga- es la opción de escoger tu ■' vida" 


en el Caribe. ¿Te va ei rol de comercian- 
te? ¿Prefieres ser un aventurero... o pira- 
ta? Esa es la primera elección. Aunque, 
en realidad, puedes combinarlas, si es- 
coges jugar en el modo libre, pudiendo 
hacer un poco de todo. 

Como comerciante, la economía es tu 
prioridad: crea rutas comerciales, desa- 
rrolla una ciudad con la producción de 
cinco materias primas de entre 20 dis- 
ponibles, construye infraestructuras... 


CONQUISTA EL CARIBE DEL S. XVII 
COMO AVENTURERO O PIRATA, O 
SIENDO UN HÁBIL COMERCIANTE 



■ LO QUE VAS 
A ENCONTRAR 

► Carreras: 3 (Comerciante, 
aventure retrata, ambos) 

► Ciudades: 60 

► Facciones: 4 (Holanda, España, 
Inglaterra, Francia) 

►Tipos de barco: 16 

► Multijugador: Sí (2-4 jugadores) 


■ ANALIZADO EN 

► CPU: Core 2 XB8ÜQ. 

Athlon 64X2 6000+ 

► RAM: 2 GB, 4 GB 

► Tarjeta 3D: GeForce GTX 550 Ti, 
Radeon HD 2900 

►Conexión: ADSL 


■ LOQUE HAY QUE TENER 

► CPU: Dual Core 

► RAM. 2 GB 

► Espacio en disco: 3 GB 

► Tarjeta 3D; 

256 MB compatible DirectX 9 

► Conexión: ADSL 


■ MICROMANIA 
RECOMIENDA 
►CPU: Core 2 a 2 GHz 

► RAM: 2 GB 

► Espado en disco: 3 GB 

► Tarjeta 3D: GeForce 9xxx 
o Radeon 2xxx 

► Conexión: ADSL 


l midtamanía 





£1 mapa táctico te muestra objetivos y ciudades, en los que llevar 
a cabo tu estrategia comercial o incluso de asalto pirata. 



El nuevo motor gráfico ofrece un expíente detalle a todos los 
niveles, haciendo de ésta la entrega más atractiva visualmente. 



Trazar rutas es un punto clave cuando de diseñar una buena 
estrategia comercial. Bueno, si juegas como comerciante, claro... 



El Caribe dei s. XVII está al alcance de tu mano con «Fort Royale 3». Elige tu camino, como comerciante 
o aventurero, y despliega tus dotes de estratega en todos los frentes. Y, ahora... icón combates navales! 



Como pirata, deeberás abordar barcos, 
librar batallas en alta mar o atacar ciu- 
dades. ¡Una vida deaventural 

Más asequible 

Con «Fort Royale 3» Kalypso ha hecho 
algo más asequible, y atractiva, ia saga 
a los nuevos jugadores. Si eres vetera no 
notarás que todo está más pulido pero, 
quizá, algo limitado en la explotación 
comercial. Realmente está todo ahí, 
pero debes ir a fondo y hacer todo ma- 
nualmente para exprimirlo. 

Si te decantas por la parte aventure- 
ra, disfrutarás controlando a uno de tus 

fTOJ:l.kLJW.U 

> 

Juego por turnos en el que todos 
los apartados (comerciales, bélicos, 
diplomáticos...) están presentes. 

► Más inf.MMlSS* Nota: 96 


barcos en bata lias en alta mar, pero sólo 
a uno, dejando a la I A el control del resto 
de tu flota -aunque a veces se vuelve un 
poco tonta-, o atacar ciudades costeras. 

Realmente, «Port Royale 3* es más 
continuista que rompedor, y sus cam- 
bios nos parecen en general más acer- 
tados que erróneos, pero, desde luego, 
es distinto a sus antecesores, lo que po- 
siblemente no contente a todos los fans 
de la serie. Pero un juego tan completo y 
variado, aun precio atractivo, se merece 
una oportunidad. Eso sí, lástima que no 
hayamos podido probar el multijuga- 
dor, inactivo en esta versión. 


> 

Para cuando prefieras disfrutar de 
otra clásico de la estrategia con un 
tono radicalmente distinto. 

► Más mi MM 188 ► Nota: 98 


nuesTjia 

opinión 


► Gráficos 

►Sonido 

►Jugabilidad 

§••••• 


¡CONQUISTA EL CARIBE! Un juego de 
estrategia en el que te puedes convertir en 
el terror del Caribe en el s.XVIl o en el mejor 
comerciante de las islas. Juega a tu aire. 



Los caminos disponibles para jugar 
como aventurero o comerciante. 

El nuevo aspecto visual del fuego. Más 
atractivo y realista que los anteriores. 
La posibilidad de controlar uno de tus 
barcos durante los combates navales. 
La opción de atacar ciudades desde tus 
embarcaciones con un control directo. 


► Dificultad 
►Calidad/precio 


Lo que no nos gusta 




La IA debería estar más pulida en los 
combates navales, en el resto de la flota. 
Para los más veteranos se habrá perdido 
algo de profundidad y complejidad. 


Modo individual 


Modo multijugador 


A por eí Caribe, 

Un completo desafío 
en la entrega 
gráficamente más 
atractiva de la saga. 



Aún no probado. 

Por desgracia, la 
versión analizada 
no tenía activo este 
modo de juego. 









DKimamenre 


e Oarkness II 

juedes jugar la espectacular 
ingrienta acción de «The 
kness 11» por un precio muy 
:ador, especialmente si te atrae 
6mlc en que está inspirado. 

> 9,95 €, pero eso sí, para 
fo res de 18 años solamente. 


Acción cyberpunk con pedigrí 

Syndicate 

En el futuro ya nadie confía en los gobiernos. En su lugar las 
grandes corporaciones ostentan el poder, ¿eres emprendedor? 


Antes decíamos 

«Syndicate» nos presentan un futuro 
mucho más plausible que la mayoría de 
pelis de ciencia ficción. En 2069 no hay 
ni gobiernos y las naciones pintan más 
bien poco. La sociedad vive sometida 
a la tecnología y ahora son las grandes 
corporaciones, los "sindicatos", quie- 
nes manejan el cotarro, especialmente 
tres de ellas: Cay man Global As parí y 
Eurocorp, Tu personaje, Miles pertene- 
ce a esta última. Equipado con implan- 
tes cibernéticos DART6 emprendes el 
rescate de la doctora Lily Drawl, pero la 
cosa se complica y acabas enfrentán- 
dote a decenas de agentes rivales de las 
otras corporaciones. Acción en prime- 
ra persona, espectáculo y una calidad 
técnica notable hacen de «Syndicate» 
uno de los mejores juegos de 2012, 


ck Empire + 
poleon: Total War 

de su tienda Online, SEGA nos 
ce un espléndido pack que 
ve dos grandes de ía estrategia 
a saga «Total War». Ambos 
ma lujosa edición digital 
me of The Year" y a un precio 
r rebajado, sólo 29,99 E. 


ied For Speed 
ie Run 


Ahora decimos 

Por supuesto, no vamos a dejar de re- 
cordar que «Syndicate» es el remake 
en clave de acción de un popular juego 
de estrategia de 1993 y, de hecho, gran 
parte de su encanto reside ahí. Jugar en 
primera persona la habilidad cibernética 
"Persuasión" de aquel juego de Bullfrog 
para hacer que tus enemigos se peguen 
un tiro es una pasada, Pero si note sue- 
na nada de aquello, quiza baste con de- 
cir que «Syndicate» es un juegazo muy 
inspirado y con una realización formida- 
ble, que se reedita seis meses después 
con una escandalosa rebaja de 30 §. 


i Itima entrego de la saga de 
jcidad «Need For Speed» ya está 
jonible a precio reducido, en la 
níted Edition" por 9,95 €. 
versión de descarga digital está 
a tienda Origin por 10,50 €, 


icks FX: litiperivm, 
akensang y Rey Arturo 

íes tres completísimos packs 
a tienda Online FX Classics 
re: «Imperivm: Las Grandes 
alias de Roma», «El Rey Arturo» 
>akensang The River of Time 
Oro» por sólo 4,95 € cada uno. 


► Género: 
►PVPRec.: 

► Idioma: | 

► Comentado: 
►Estudio/Cía: 

► Distribuidor 

► N D de DVDs: 
►Lanzamiento,: 
►Web; 


FICHA TÉCNICA 

19S5 € (20,50 € Origjn) 
steilano (textos) 

MM 206 (Marzo. 2012} 
Star8reeze/EA 

EA 

fe disponible 

eacam/bs/fyrKftcate 


La anTJGua noTa 

Asómate aun 
cautivador futuro repleto de acción 
ciberpunk, Un remake impecable. 


lb nueva noTa 

En Marzo era 

un juego soberbio y lo sigue siendo 
pero ahora mucho más asequible. 


3 micRomanía 









¿Tienes miedo de la oscuridad? 


i 


¡Despierta Alan, busca ía luz y no caigas presa del pánico! ¡Piensa! 


) ACTI VISION BLIZZARD 


Cali of Doty: World at War 

393 

Lego Indiana Jones II 

193 

Prototype 

193 

VMenstein 

249 

X-Men Orígenes Lobezno 

193 


> DIGITAL BROS 


ArmA2 

193 

Pío Cycling Manager 20® 

m 

PC Fútbol LigaTjwia 

93' 

RunawayTrilogy 



> ELECTRONIC ARTS 


Batttefidd 2 Completó Coflection 

m 

CFysb 

93! 

CrystsWarhead 

93! 

DeadSpace 

93! 

Dragón Age: Ongins 

193! 

FIFA 2010- 

193! 

FIFA Manager 09 

93! 

Half-Ufe 2 The Ürange Box 

9,9! 

Left 4 Dead 

19£ 

Left 4 Dead 2 

I95E 

MassÉffect 

93E 

Mass Effecí 2 

mi 

Need for Speed lindercow 



> FRIEN DWARE 

GuiEd Wars La Colección Completa 4435 

The Abbey I93E 


> FX INTERACTIVE 


Cali oí Juárez Oro 

935 

Drakensang 

935 

Imperivm Online 

935 

Las Cruzadas 

935 

Sparta 

935 

Sparta !l 

935 

Tradmama United Forever 

935 


> KOCH MEDIA 


Dwinity II: Ego Draoonis 

1939 

Minr Mujas 

939 

Sacied 2 Gold Editfon 

1935 

SBK09 

1933 


) KONAMI 

FYo EvotuHon Soocer ZOOS 1435 


> MICROSOFT 
Hak>Z 


> NAMCO BANDA) PARTNERS IBÉRICA 
Fallout 3 GOTY 49» 

Gothic Un iverse 19S5* 


>■ NOBILIS IBÉRICA 


Kngfs Boumy The Lsgesxf 

2939i 

Sam & Max Temporada 

19391 

Speedbali 2 Tounanait 

939t 


) PLANETA DE AGOSTM MTEKACTTVE 


Cíive -Barfcers Jericho 

935* 

ColinMcRaaDit 

935í 

Owdord 

9351 


> SEGA 


Football Manager 2010 

1939í 

Medieval II Total War 

939í 

Rwne Total War 

939í 

Sonic & SEGA AJI-stars Racing 

1999Í 

Virtua Tennis 2009 

1939Í 


> TAKE2 


Bioshock2 

2439É 

NBA 2KB 

1939E 

StnmgboM Coflection 

2935€ 


> THQ 

Company oí Héroes Anthotogy 49351 

Sup teme Gommander Golrf 39,9S€ 

Wárhammer 40K DoW Completó CdL 29S5€ 


> UBI SOFT 


FarCryí 

1935€ 

Prince oí Persa 

1935€ 

Tom Cíancy's End War 

1935€ 

Worfdln Confort Complete 

1935E 


) VIVEN DI 

Starcraft + Brcod Wat 1439€ 

Warcraft III 14£9€ 

World of VVaroraft Bottledwst 2939€ 


> WARNER INTERACTIVE 


F£AJL 2. Project Origín 

1935€ 

LEGOBaitman 

1935€ 

WantecL Weaports oí Faíe 

19S5É 


Recorre los torneos del Grand Slam y perfecciona tu tenis 


Ahora decimos 


Antes decíamos 

Luz y oscuridad. Sueños y pesadi- 
llas. Remedy y Microsoft PC y con- 
solas, Los contrastes entre el bien y 
el mal tienen muchas caras. La de*' 
Alan Wake que, después de mucho 
esperarlo, por fin despierta en PC, 
y !o hace a lo grande, con dos epi- 
sodios de contenido extra. Pero lo 
mejores que «Alan Wake» te atrapa 
en su oscura trama de inmediato. Su 
protagonista, acosado por su pro- 
pia obra, debe librar una batalla con 
sus temores y con el misterio que le 
rodea. Todo se narra magistralmen- 
te con una calidad técnica soberbia. 


Corre, golpea y conq ™ . . 

Virtua Tennis 4 


Antes decíamos 

El tenis ha dado lugar a algunos de los 

enfrentamientos deportivos más emo- 
cionantes que se recuerdan. Jugarlo ra- 
queta en mano es demasiado exigente 
para fa mayoría, pero en un PC sí pue- 
des, Con «Virtua Tennis 4» SEGA ele- 
va el listón del realismo hasta hacerlo 
casi indistinguible de una retransmisión 
en la tele, pero con un control Intuiti- 
vo y repleto de posibilidades, golpes y 
movimientos. ÍEI mejor tenis en PCI 

Ahora decimos 

Un año después de su lanzamiento 
«Virtua Tennis 4» mantiene la misma 
frescura y un aspecto actúa!. Es un ar- 
cade amplísimo y muy jugable, especial- 
mente si tienes contra quién echar un 
partido de tenis. íSigue siendo el mejor! 


Sí hay un juego actual que sea dig- 
no heredero de los clásicos "sur vi val 
horror" ese es «Alan Wake», i Lo tie- 
ne todol Enseguida te pones en las 
botas de Alan Wake mientras inten- 
tas encanjar los puzles que la historia 
te va entregando, en dosis adminis- 
tradas con sutileza. Cuando quieres 
darte cuenta, no puedes dejar de ju- 
gar, a pesar de que el pánico puede 
llegar a abrumarte por momentos. 
«Afán Wake» tiene misterio, acción y 
exhibe una osada originalidad cuan- 
do da a la luz un protagonismo inédi- 
to en los juegos, sin olvidar que ofre- 
ce contenido extra en esta edición. 


■ FICHA TÉCNICA 

> Género: Aventura/Acción 
►PVP Rec.: 30,99 € 

►Idioma: Castellano (textos y voces) 

> Comentado: MM 207 (Abril 2012) 

> Estudio/Cía.: Remedy/Microsoft 

> Distribuidor: Na meo Bandai 
>N° de DVDs: 1 

> Lanza miento,: Ya disponible 
►Web: Hwoíanirafcfccom 


La amiGua nota 

Un vi pesadilla de Is cjue no quieres 

Vive un cautivador thn 11er de 
locura y terror con un guión alucinante. 


La nueva noTa 

Llegó 

con dos episodios extras y ahora está 
más barato. iSE te I q pierdes, estás foco! 


CHA TECNICA 

«portiiro 
19L95í 

steliano (textos) 

200 (SepC 2011) 
SEGA 

SEGA Europe 


► Género: 

► PVP Rec 
* Idioma 
►Comentado; 

► Estudió/Cía.; 

► Distribuidor: 
>N° de DVDs: 

► Lanzamiento.: 
►Web; 


ggrq Laanncua ñora 

1 — Juega 

con las estrellas del Grand Slam, desde 
Nadal a Djokcvic o haz tu propia carrera. 


Ya disponible 

sega, com/vTTfyjf cyvws 4 /?s/ 


La nueva nota 

No ha perdido 

vigencia como otros deportivos y su 
tecnología tiene una pinta muy actual. 
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los melones 
jueoosoe 

Temum 


ALAN WAKE 


¡Sueña las pesadillas más escalofritantes en PC! 


juegos 


¿Te gusta forzar tú resistencia al pánico y vivir emociones fuertes? 
Entonces adéntrate en la oscuridad con los juegos que te desafían 
con sobrecogedoras historias de horror, locura, ficción... y realidad 


micRomama 





a ve vvr unas escaLOFitiairres 


Amnesia 

The Dark Descent 


0 Estudi o/Com p.: Frictional Games 
0 Distribuidor: Steam 0 Ano: 2010 
0 No analizado en M ¡croma nía 

A unque «Amnesia» se apoya 
en una tecnología modesta y 
elude ei efectismo gratuito, es 
reconocido como una obra maestra deí 
terror en PC Con gran perspicacia y un 
agudísimo script, conecta con tu mente 
y, en lo que dura un parpadeo, te mues- 
tra... "algo", no sabes qué, pero consi- 
gue confundirte y aterrarte con una 
sensación de indefensión acongojante. 


inFomania 


> Género: Aventura (1* persona) 
y idioma: Castellano 

> Ambientado™ Un lúgubre caszZo 

> Desarrollo: Lineal 

> Mult ¡jugador: Sí (2 jugadoras) 

> Precio. 14,99 € 
www.am nesiagame.e om 


'H* 1 


«Amnesia» te aterroriza con sutiles efectos y 
un magistral manejo de la atmósfera de juego. 


Alan Wake 

Y ed. American Nightmare 

0 Estudio/Co mp.: Remedy/Microsoft 
0 D ist rib»; Namco Ganda i 0 Añ o: 2012 
0 MM: 207 0 Puntuación: 94 

L a espera ha valido la pena. «Atan 
Wake» ha tardado dos años en 
salir en PC, pero lo ha hecho a 
lo grande, incluyendo dos capítulos de 
contenido extra de la versión de consola. 

Con un planteamiento audaz y un guión 
muy bien contado, este "survival horror 1 ' 
está repleto de simbolismo: el bien y el 
mal, la luz y la oscuridad... Por eso la 
linterna de Alan es un elemento crucial 
para defenderte de los monstruos que 
leacosanypara desvelar misterios. Pero ^ 

en «Alan Wake »te enfrentas, por enci- 
ma de todo, a la mente de tu personaje. 

Alan es un escritor acosado por la obra 
que escribe desde que despierta en un 
pueblo dejado de la mano de Dios. Allí 
la oscuridad se ha extendido transfor- 
mando a sus habitantes. Pronto quedas 
atrapado en una pesadilla de la que no 
quieres despertar. 





y Género: Aventura/Acción 
(3- persona) 
y Idioma: Castellano 
y Ambíentadón: Actual 
y Desarrollo: Lineal 
y Multijugador: no 

y Precio: 30,95 €( Edición Deluxei 
www.a la nwa ke.com 



!0DZUJT£ A* fe Mi 


New York Crimes 


0 Estudio/Comp.: Péndulo Studios 
© Distribuidor: FX 0 Año: 2012 
O MM; 208 0 Puntuación: 90 

L os madrileños estudios de Pén- 
dulo nos ofrecen por primera 
vez un oscuro thriller que tras 
su aspecto inocuo esconde una cruen- 
ta trama cuya narración se apoya en 
la alta expresividad de sus persona- 
jes. En Nueva York están apareciendo 
mendigos carbonizados victimas de 
un asesino en serie... Y a partir de aquí, 
misterio, giros inesperados y sorpresas. 

^^inFomanía 


y Género: Aventura <3- 
y Idioma: Castellano 
y Ambientado™ Nueva 1 
y Desarrollo: Lineal 
} Multijugador: No 

y Precio: 19,95 € 
www Jxinte racti ve.co m 


q 1 mp\ 


* 


Aparte del «Alan Wake» original para PC, Remedy también ha lanzado una 
expansión autojugable titulada «Alan Wake's American Nightmare» por 13,99 £. 




icen que el miedo es 
tu aliado, que te man- 
tiene alerta y te ayuda 
a sobrevivir. Sin duda, 
el miedo ha sido un 
elemento crucial durante millones de 
años en la evolución de todas las es pe- 
des,., Pero es que los humanos somos 
una especie distinta. Nuestro cerebro 
creativo ha desarrollado una capaci- 
dad de imaginación que sobrepasa 
los límites del miedo racional a las 


amenazas reales de nuestro entorno 
o simplemente a lo desconocido. No- 
sotros tenemos miedos "irracionales" 
haci a lo s obrenat u ra 1 y 1 o ocu Ito . Ese es 
el ingrediente del que se ha servido la 
literatura, el cine y, por supuesto, los 
v ide ojuegos pa ra i nspi ramos u n terror 
que hemos aprendido a disfrutar. 

Pasárselo de miedo 

Nada como el miedo para sacudir tu 
mente, ponerte en guardia, estimular 


Terror online 

y El Mundo Oculto. El misterio y el horror también tiene su 
adaptación a los mundos persistentes oníine. En «The Secret 
World» sociedades secretas combaten los horrores invaden 
nuestro el mundo desde universos paralelos. Aunque no está 
teniendo ei éxito esperado, la realización y calidad es altísima. 
y Miedo FreezPlay. Pero si prefieres jugar algo más 
"casual" y arcade, sin gastar un euro, hay títulos muy 
divertidos como «Hotel 626 », «Last Stand 2 » y hasta una 
adaptación de las pelis "REC", «Quarantíne». 


> cuuaiJJid. 

S 

na 




egoirraje 

TeRROR en acción 



FEAR3 

O Estudio/Cía.: Day 1/Wamer Bros. 

© Distribuidor: Warner B. © Ano: 2011 
© MM: 199 O Puntuación: 85 

a incansable Alma, más crecí- 
dita en esta entrega, acecha 
esperando la oportunidad 
de llevara cabo los más cruentos y 
horribles actos con sus poderes so- 
brenaturales y su sed de mal. Cuando 
no te enfrentas a lo paranormal com- 
bates contra enemigos espeluznates. 
¿Cómo sobrevivir? Al menos tienes un 
modo Cooperativo "Divergente" con el 
que co mpartir sustos y fatigas. 




Darksiders II 


© Estudio/Cía: Vigil Games/THQ 
O Distribuidor THQ © Año: 2012 
© MM: 212 © Puntuación: 94 


E l fin de los dias está próxi- 
mo y Muerte, ei más 
temido de los Cuatro 
Jinetes del Apocalipsis, acude 
para llevar a cabo su labor de 
aniquilación terrenal*. Pero pronto se 
ve obligado a emprender una campaña 
para deshacer algo más grande, un Ar- 
magedón total de la Creación. 

Se trata de un juego de acción con 
ciertos elementos de aventura y rol en 
un mezcla explosiva. Bajo la supervi- 
sión artística del dibujante y guionista 
de cómics Joe Madure! ra, esta nueva 
entrega de «Darksiders» vuelve a tener 
un aspecto imponente... Especialmente 
en los enemigos con los que te vas a te- 
ner que enfrentar. ]Si no te asustan es- 
tos monstruos es que no eres humano ! 



inFomama 


y Género: 

Acción/Rol {3 ? persona) 
y Idioma: Castellano 
y Ambienteción; Fantástica 
y Desarrollo: Lineal 
y Multijugador: No 

> Precio: 49,95 € 
www. da rksi ders.com 


> 

Acción <1 3 persona) 

> 

: Castellano 

> 

■ntación: Actual 

1 > 

molla: Lineal 

1 > 

rijugador: Sí (4 modos) 

■ 

cío: 19,99 € 
ww.whatí sfear.co m 




, «i 

39 


* 


O cineasta John Carpenter y et escritor Steve 
Niles colaboraron en fa creación de «REA.R 3». 


Left 4 Dead 2 


© Estudio/Cía.: Valve/Electronic Arts 
© Distribuidor: EA © Año: 2009 
© MM: 180 © Puntuación: 96 

N o es la trama, -que la tieney no 
esta nada mal- lo que manten- 
drá pegado a tu pantalla ani- 
quilando zombís a diestro y siniestro, 
sino el ritmo de juego, la intensidad y 
la persistente presión de las oleadas de 
zombis. Acción directa y muchos sustos. 


inFomama 


y Género: Acción (l 3 persona) 
y Idioma: Castellano 
y Ambientación: Actual 
y Desarrollo: Lineal 
y Multijugador: Sí (5 modos) 
> Precio: 1339 € 
www.l4d.com 



Muerte pronto descubre que hay cosas 
peores que el fin de los días. 


El comportamiento de los zombis es 
irracional simple f pero brutal e implacable. 



Pánico instantáneo 

Además de los juegos contemplados en esta comparativa hay 
olios títulos que pueden ponerte los pelos de punta si lo tuyo 
es la acción, con oleadas de zombis y demonios. 
y Doom in BFG Edition; Id software ha reeditado su clá- 
sico shooter junto con la expansión «Resurrection of Evil* 
remasterizados, nuevo contenido y niveles extra. 
y Dead Island: El juegodeTechlandte lleva a una isla 
paradisiaca para que vivas unas vacaciones inolvidables, 
luchando a tiros y cuerpo a cuerpo contra los zombis. 


COMBINANDO ACCIÓN Y AVENTURA 
INMERSIVAS, ESTOS JUEGOS TE 
DEJAN A MERCED DEL MIEDO 


tus neuronas y producir adrenalina. 
El terror, como elemento dirigido a la 
diversión , ha estado presente en los ví- 
deo juegos desde el en gen de éstos, 
Pero, a diferencia de otras temáticas, 
capaces de abordar cualquier género. 


para vivir el miedo en un videojuego 
debes poder ponerte en la piel del pro- 
tagonista. Tiene que ser inmersivo y 
sugerente para poder someterte a las 
terroríficas amenazas que los guionis- 
tas te hayan preparado. Por este motivo. 




Dead Space 2 


© Estudio/Comp,: Visceral Games/EA 
© Distribuidor: EA © Año: 2011 
© JVIM: 194 © Puntuación: 98 


© Estudio/Compañía: Digital Extremes/2K 
© Distribuidor: 2K Games © Ano: 2012 
© MM: 206 © Puntuación: 95 


P arecía imposible, pero dos años 
después del soberbio «Dead 
Space* Visceral nos sorprendió 
con una nueva entrega muy evolucio- 
nada. Mantenía la misma líneas, inclu- 
so el protagonista, Isaac Clarke. Solo la 
trama era diferente -ambas partes de la 
misma hístoria-,pero en general, resul- 
taba mejor y más grande, incorporando 


además modos de juego mu It ¡jugador. 
La reproducción de los peligros "reales" 
del espado junto con lo sobrenatural y 
la imaginería tecnológica te metían de 
lleno en el traje presurizado de Clarke. 
Acdón brutal y suspense*.. Todo ello con 
un interfaz de lo más avanzado y una 
perspectiva de cámara muy cinemato- 
gráfica en todo momento. 


B asado en la popular serie de 
cómics The Darkness", esta 
entrega es fiel al estilo gráfi- 
co de sus páginas y a los poderes so- 
brenaturales de sus protagonistas. La 
"Oscuridad"se despierta en Jackie Esta- 
cado, ahora Don de la familia Franche- 
ti, tras ser objeto de un violento asalto. 
Aunque en un principio la rechaza, 
pronto empieza a servirse de ella y va 
descubriendo las ventajas.*. Pero sí abu- 
sa puede sucumbirá ella. La Oscuridad 
es una criatura que vive en Jackie, feroz 
y brutal* Tiene sus propia brazos, laigos 
y con fauces, que pueden destrozar a tus 
enemigos, mientras tú te defiendes con 
armas de fuego. Usar poderes y armas 
a 1 a vez representa un reto para el juga- 
dor, pero el control está bien diseñado 
y pronto te haces con él. Al final, en «The 
Darkness II » el que asusta eres tu* 


Aliens vs 
Predator 


© Estodro/Cía.: ftebelfion/SEGA 

© Distribuidor: SEGA © Año: 2010 
© MM: 183 © Puntuación: 85 


E l primer «Aliens vs Predator» 
de 1999 era tan terrorífico 
como los combates de la peli 
"Aliens" de Cameron. Una década , 
después Rebelüon quiso actuali- (l 
zarlo, a ñadíendo una trama sobre : 
la Weyland Corp* Hizo un juego 
más realista, pero no tan intenso 
y algo corto... Perosustos, te los llevas. 


¡Dispara, agarra, muerde, golpea*.! Cuando le coges el tranquillo al sistema de control 
«The Darkness II» se convierte en un juego vertiginoso y sangriento. ¡No es para todos! 


y Género: Accíón/Aventura 
(3^ persona) 
y Idioma: Castellano 

y Ambientadón: Futurista (espacio) 
y Desamollo: Lineal 
Y Multijugador: Sí (hasta 4 vs 4) 

y Precio: 9*95 € (Origin) 
www.deads pace.com 


y Género: Acción (l 5 persona) 
y Idioma: Castellano 
y Ambientadón: Actual 
y Desarrollo: Lineal 
y Multijugador: Sí (4 jugadores) 
y Precio: 9,95 € (Ed* limitada) 
www.embracethe 
darknes.com/es 


^Género: Acción (I- persona) 
y Idioma: Castellano 
y Ambientadón: Futurista ('Alien") 
y Desarrollo: Lineal 
y Multijugador: Sí (7 modos) 

y Precio: 19*99 € (Steam) 
www.sega ,es/a v p/e s 


la acción y la avent u ra resu lta n no sólo muchos j uegos capaces de hacernos 

los géneros más idóneos para un juego vivir las historias más espeluznantes 
d e ter ror, si no práctica mente los un icos en primera persona . Las sa gas cinema- 

en los que vivirlo sea posible. tográficasde "Alien", los comíes de "The 

Darkness" o, más recientmente, la serie 

Zombis, espíritus y locura "The Walking Dead" son ejemplos de 

La variedad que nos ofrece el terror en ello. Sin embargo, la mayoría dejuegos 

los vldeojuegos, no debemos buscarla de terror nos narra historias completa- 

en la amplitud de génerossí no en la de mente nuevas, aludiendo a temas tan 

de diferentes temáticas. De nuevo aquí, diversos como espíritus malignos, lalo- 

películas, obras iiteraríasy cómics son cura y criaturas invasores procedentes 

un excelente punto de partida pa ra de de otros mundos. 


Aventuras de misterio y terror 

Si lo que te gusta es desvelar terroríficos misterios, siguiend o v . 

pistas y resolví en do enigmas, también hay j uegos pa ra ti ^ 

y The Walking Dead: Telltale ha lanzado la primera 
temporada de esta aventura descargable por episodios 
basada en el cómic y la serie de tele del mismo título, 
y SherlockHoLmes: Después de enfrentarse a Jack 
el Destripado^ el detective aborda nuevos casos 
criminales en «El Testamento de Sherlock Holmes» 
en la nueva entrega de la serie de Frogwares. 
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tepoivraje 

ELIGE TU JUEGO FAVORITO Y DISFRUTA 

DEL TERROR EN TU PC 



AMNESIA 

THEDARK 

DESCENT 

ALAN WAKE 

ALIENS VS 
PREDATOR 

DARKSIDERS 11 

DEAD 
SPACE 2 

FEAíl 3 

LEFT4DEAD 2 

NEW YORK 
CRIMES 

THE 

DARICNI5S 11 

PRECIO 

i*99« 

30.95c 

19.95 É 

««i 

9.95 € 

19.99 « 

13.99 « 

19.95 « 

9.95 f 

AÑO 

2010 

2012 

2010 

2012 

2011 

2011 

2009 

2012 

2012 

PEGI 

No calificado 

16+ (Violencia) 

18+ (PEGI Online 
lenguaje, violencia] 

16+ (PEGI Online 
lenguaje, violencia ) 

rS+ (PEGI Online 
lenguaje, violencia) 

18+ (PEGI online 
lenguaje, violencia ) 

18+ (PEGI online 
lenguaje, violencia ) 

i6^|PEGIonfine 
lenguaje, violencia ) 

184 (PEGI online 
lenguaje, violencia ) 

COMPAÑÍA/ 

DISTRIBUIDOR 

Frictíonal Carnes 

Remedy/MS/ 
Namco Banda; 

Rebellion/ 

SEGA 

Vigi Games/THQ/ 
Kodi Media 

Visceral Games/ 
Electronic Arts 

Dayi/ Warner Bros. 
Interactive EnL 

Valve/ 

Electronic Arts 

Péndulo Studios/ 

FX Interactive 

Digital Extremes/ 
zKGames 

PAGINA WEB 

aniñes tagame.com 

wvrtviknwake.com 

sega.es/aqite/ 

darksiders.com 

deadspace.com 

whatisfear.com 

www.l4d.com 

www.btinteractrve- 

com 

embracethedark’ 

ness.com 

REQUISITOS 

MÍNIMOS 

Pentium 42 GHz, 
1GB de RAM, 

5 GB de disco duro, 
tarjeta ^DGeFonce 
BjóoGS, Radeon 

HD 92500 superior 

Corel Dúo 2GHz, 
2GB de RAM, 

BGB de disco duro, 
tarjeta 5D de 256 
MB, 

GeForoé790oGS, 
Radeon HD 2600 
Pro 0 superior 

Pentium 454 GHz, 
iGBdeRAM, 

10 GB de disco 
duro, 

tarjeta 5D de 256 

MB, 

compatible con 
pfitelShaderj.o 

Core 2 Dúo 2 GHz, 

2 GB de RAM, 

20 GB de disco 
duro, 
tarjeta 5D 
GeForre 8800, 
Radeon HD 77500 
superior 

Core 2 Dúo 2,2 GHz, 
iGBdeRAM, 

10 GB de disco 
duro, 

tarjeta 3D GeForce 
9500 GT, Radeon 

HD 4650 0 superior 

Core % 4 GHz, 
aGBdeRAM, 

10 GB dedisco 
duro, 

tarjeta 5D GeForce 
GT240, Radeon 
HD38500 superior 

Pentium 43 GHz, 
1GB de RAM, 

7,5 GB dedisco 
duro, 

tarjeta 5DGeForce 
68ooXT, Radeon 
X800GT 0 superior 

Pentium 4 2 GHz, 
iGBde RAM, 

8 GB de disco duro, 
tarjeta jDGeForce 
6800 XT, Radeon 
X800 SE 0 superior 

Core 2 2 GHz, 
zGB de RAM, 

BGB de disco duro, 
tarjeta ^DGeForce 

GT 510, Radeon 

HD 45500 superior 

IDIOMA DEL 
JUEGO 

Castellano ¡textos}, 
inglés (voces) 

Castellano 

Castellano 

Castellano 

Castellano 

Castellano 

Castellano 

Castellano 

Castellano 

ESTILO DE 

JUEGO 

Aventura 

Aventura /Acción 

Acción 

Acción/Rol 

Acdón/Aventura 

Acción 

Acción 

Aventura 

Acción 

PERSPECTIVA 

Minera persona 

Tercera persona 

Primera persona 

Tercera persona 

Tercera persona 

Mmera persona 

Primera persona 

Tercera persona 

Primera persona 

AMBIENTACIÓN 

Siglo XIX 

Actual 

CíenriaTiccíón 

Fantasía (apocalipsis | 

Cienda-Ficción 

í Actual (fantasmas) 

Actual (zombis) 

Actual 

Actual (cómicl 

PERSONAJES 

CONTROLADOS 

1 

1 

5 (marine, alien, 
depredadorl 

1 

1 

\ 2 

4 

3 

1 

ESCENARIO 

Gótico 

Un pueblo maldito 

Bases en otros 
planetas 

Ultramunrfo 

Espacio profundo 

\ La ciudad 

Ciudadesy 

pueblos 

Nueva York 

Ciudad moderna 

CLASES DE 
PERSONAJE 

1 indeterminado 

1, Alan Wake 

5 (marines, alien 
depredadorl más 
subclases 

r, Muerte 

1, Isaac Clarlte 

i 1 

i 

1 

i,fackie Estacado 

ENIGMAS/ 

PUZZLES 

Sí, abundantes 

Si H abundantes 

Algunos 

No 

Si, abundantes 

No 

No 

Sí, abundantes 

Algunos 

PROGRESO 

DE PERSONAJE 

No 

Si 

NO 

Si 

Sí 

j No 

No 

No 

Si 

MULTO UGADOR 

No 

No 

Si 

No 

Sí 

si 

Sí 

No 

No 

N' DE 

JUGADORES 

- 

- 

18 

- 

8 

j 8 

4 

- 

4 



VALORACIÓN (1-10) 


GRÁFICOS 

7 

10 

8 

i 9 

j 10 

8 

i 8 

7 

9 

SONIDO 

10 

9 

8 

! 9 

! 9 

8 

l 8 

8 

j 8 

JUGABIUDAD 

10 

9 

7 

! 8 

| 8 

7 

\ s 

Í 8 

7 

CAUDAO/PRECIO 

9 

9 

a 

ó 

9 

} 7 

j 8 

j 7 

í 9 




Nuestros favoritos 

Puedes pasártelo de miedo con cualquiera de los juegas 
comentados aquí, pero si hemos de quedamos ^ 

con los más espeluznantes, son estos tres: f * 

> Alan Wake: Su cautivador guión y calidad 
técnica te mantendrán pegado a la pantalla. 
y Dead Space z: En el espacio, "nadie puede oir J 

tus gritos" pero seguro que alguno se te escapa. 
y Amnesia; Lo que noves puede ser aún más 
terrorífico. Tu mente será aquí puesta a prueba. 



L 




De todos modos, algunos temas han 
resultado ser más recurrentes debido a 
su éxito. Por ejemplo l os t rastornos de 
la mente aparecen en juegos como 
«Alan Wake» y la saga «Dead Space», 
mient ra s que 1 os fa nta smas pro - 
ta go n i zan saga s como «F. E .A. R.». 
Las invasiones alienígenas también 
tienen su lugar entre los juegos más 
terroríficos con «Aliens*y nuevamen- 
te *Dead Space»... Aunque, si hay una 
temática que está especialmente de 


moda, esa es la de los zombis. Aparecen 
masivamente en «Left 4 Dead 2», «Dead 
Risi n g* * D ead I sla nd», «T he Walk i ng 
Dead»... Y hasta en algunos modos de 
juego de los últimos «Cali of Duty». 

En definitiva, lo único que tienes 
que preguntarte es a qué le tienes más 
miedo, porque sea cuales sean tus de - 
monios, hay un videojuego que va a ser 
capaz de hacerte soñar despierto las 
pesadillas que más temes y que más te 
harán disfrutar. 





y Paila eL futuro... 


- x 


áim 'é 

Dishonored 


© Estudio/Compañía: Arkane/Bethesda 
© Dísi: Koch © Lanzamiento: 2012 


E l otoño que acaba de comenzar 
nos traerá por fin «Dishonored», 
uno de ios títulos más esperados 
y prometedores del año. Ambientado en 
un mundo de fantasía industrial -algo 
así como un pasado alternativo- nos su- 
mergirá en una historia que se presenta 
apasionante, encamando a un justiciero 
contra un cruel régimen opresor, la so- 
ciedad vive sometida y dividida por una 
especie que asóla a la población y tú es- 
tás solo, asi que deberás desenvolverte 
con rapidez y sigilo. Vivirás, no obstan- 
te, escenas de acción brutal pero con un 
grado de libertad altísimo y un desarrollo 
argumenta! no lineal, que dará logara di- 
ferentes finales. El sensacional diseño ar- 
tístico y su tecnología avanzada prome- 
ten escenas escalofriantes con suspense 
y muchos sobresaltos. 


inFomama 


y aoemas 


Aliens 

Colonial Marines 


© Estudio/ Compañía: Gearbox/SEGA 
© Díst.: Koch © Lanzamiento: 2013 


E n esta ocasió n los estudios de Gea rbox / / jí 

se hacen cargo del desarrollo en un / / J 
juego que estará basado en la fe- / / V 
nomenal película "Aliens" de james Ca- £ /JL « 
meron. Conviértete en un marine espa- £ j 
cíal para combatir a losalíens con rifles 
de pulso y detectores de movimiento. 


de pulso y detectores de movimiento. >- . 

Su modo cooperativo también promete. ? \/ 

r 


y Género: Acción 
y Ambientación: Universo "Alie 
www.sega.es^l ienscolon ialmari i 


Dead Space 3 


© EstudÉo/Compañk Visceral Games/EA 
© Disi: EA © Lanzto ,; Febrero de 2ÜÍ3 


L a próxima entrega de «Dead 
Space promete superar la es- 
pecfcacularidad de lasantenores 
con más terror en gravedad cero y una 
calidad técnica abrumadora. Habrá 
nuevos personajes con los que el ator- 
mentado Isaac Clarke tendrá que tratar 
y, sobre todo, más acción. La explora- 
ción y el suspense daián paso a un rit- 
mo de juego más frenético. 


sUmS^M' 


y Género: Acetó n/Aventura 

y Ambientación: En ef espacio 
www.d ea dspacexom 


Techland prepara una expansión 
para «Dead Island» en forma de DLC 
que estará disponible el año que 
viene. Añadirá nuevos desafíos en 
el juego de acción y rol orientados a 
emplear los recursos defensivos y so- 
brevivir a oleadas tíezombis. 


La popular saga de Capcom, es 
uno de los más emblemáticos títu- 
los del "survival horror" y nos trae- 
rá la sexta entrega antes del final de 
2012. Estará ambientada una década 
después de los sucesos que tuvieron 
lugar en Racoon G ty y tendrá una fuerte carga 
cinematográfica, repleta de diálogos. Además 
incorporará modos multijugador. 


El año que viene podremos disfí 
de una nueva entrega de«Amnesi; 
juego de FnctionalGamesseha coi 
tido en un titulo de culto para mili 
aficionados. «Machine^igs» os p 
teará nuevos y escalofriantes eni£ 
y, de nuevo, estará ambientado e 
lúgubre rastillo donde despertare: 


míe nomania 




nanranG 


recomendados de 



¿Quieres saber cuáles son los juegos preferidos de la 
redacción? Micromanía recopila lo mejor del momento. 



Diablo III 


■ E1R 

Dore 


Borderlands 2 


los mas 
venomos en: 

1 Diablo III (+16) 

© Rol © Activaran Blizzard 

2. Total War Sbcguii 11 Ed. Limitada (+16) 
© Estrategia © SEGA 

3. Los Sims 3 (+12) 

© Estrategia © Electronic Arts 

4. World of Wartraft Catadysm (+1Z) 

© Rol Online © Adivision BNzzard 

5. StarCraft II Wlngs of Liberty (+16) 

© Estratega © Actrvisíon Blizzard 

a WoW; Wrath of the Llch Kíog (+12) 

© Rol Online © Aclivisson Blizza rd 

7. Los Sims 3 Salto a la Fama LL (+12) 

© Estrategia © Electronic Arts 

8. Pro Cyclíng Manager 2012. Totir._ (+3) 
© Cyanitfe © Fdcus. 

9. Max Pajme 3 (+18) 

O Acción © Róetela r/Take 1 

10. Los Sims 3, Diesel Acc. (+12) 

© Estrategia © EtectronEc Arts 


LGuild Wars 2 (+12) 

© Rol Online © ArenaNet/NC Soft 

2. The Sims 3: Supematuraí. LEd. (+12) 
© Estrategia © Electronic Arts 

3. Borderlands 2 (+18) 

© Acción © 2K Games/Take 2 

4. WoW: Mists of Pandaría (+12) 

© Rol Online © Activislon Bl izzard 

5. The Sims 3 (+12) 

© Estrategia © Electronic Arts 

6. Rxrtball Manager 2013 (+3) 

© Estrategia © SEGA 

7. The Sims 3: Soasons L EtL (+12) 



Rol/Acción Blizzard 
Activision Blizzard 59,95 E 

Por fin ha llegado, después 
de más de diez años, la 
nueva entrega de la serie 
«Diablo». ¿Ha merecido la 
pena la espera? ¡Sí, porgue 
es todo lo que esperába- 
mos y mucho más! 



Acción Gea rbox/2K Games 
Me 2 50,5G€ 

El regreso a Pandora ha sido 
espectacular. Gearbox te 
ofrece nuevas y emocionan- 
tes aventuras en el planeta 
mas explosivo del universo, 
con nuevos protagonistas y 
enemigos. ¡Brutal! 


The Witcher 2 

Enhanced Edition 



Rol/Acción CD Projefct RED 
NamcoBandai 4Ü,95€ 

Las legiones de tanas de 
Geralt de Rivía han recibida 
con gozo esta versión con 
contenido nuevo que mu- 
chas compañías venderían 
como un DLC y que CD Prc 
jekt regala a los jugadores. 


k r- o 




© Estrategia © Electronic Arts 

8. WoWi Mists of Pandaría Col, Ed. (+12) 

© Ral Online © Activísion Blizzard 

9. FIFA 13 (+3) 

© Deportivo © Electronic Arts 

10. The Eider SctoUsV Skyrim (+1S) 

© Rol © Beíhesda 


Comentado en MM 210 Puntuación: 99 


Co mentado en M M 212 Puntuación : 94 


Comentado en MM 209 Puntuación: 99 



New York 
Crimes 


IEE] 


The Eider Scrolls V 

Skyrim 


I 



Mass Effect 3 


L Cutid Wars 2 (descarga) 

© Rol Online © ArenaNet/NC Soft 
Z. Borderlands 2 (descarga) 

© Acción © 2K Games/Take 2 
3. The WaEkJng Dead (descarga) 

© Aventura © Telltale Games 
4 Borderíattds 2 
© Acción © 2K Games/Take 2 

5. Guiíd Wars 2 

© Rol Online © ArenaMet/NC Sol! 

6. The Sims 3¿ Supematural (descarga) 
© Estrategia © Electronic Arts 

7. The Eider Scrolls V Skyrim 
© Rol © Bethesda 

8. The Sims 3 (descarga) 

© Estrategia © Electronic Arts 

9. Guiíd Wars 2 Digital Deluxe (descarga) 
© Rol Online © ArenaNet/NC Soft 

10. ArmA II Op, Amjwhead (descaiga) 

© Accíón/Simulaciórt © Meridian 4 






Comentado en M M 20B Puntuación: 90 


Rol Bethesda Gam estudios 
Koch Media 49 r 95€ 

o Ya se suponía que «Skyrim» 

tendría un largo recorrido, 
y es que tanto contenido y 
tanta calidad no se paladea 
en un par de meses. El 
magistral juego de rol de 
Bethesda ha hecho Historia. 

Com entado en M M 203 Puntuación: 98 




Comentado en MM 207 Puntuación: 96 





Aventura Péndulo Stu dios 
FX Interactive 19,9S€ 

El buen hacer de Péndulo 
Stud ¡os vuelve a deleitar 
a los aventureros con un 
nuevo titulo de trama más 
oscura y adulta. Misterios, 
asesinatos y un tono dramá- 
tico realmente único. 



Accron/Ro! BioWare 
Electronic Arts 54,9S€ 

Con o sin final discutido, 
lo que es innegable es que 
«Mass Effect 3» es un 
remate de trilogía especia 
cular e inolvidable, cerranc 
un trío de juegos que ya se 
han convertido en leyenda 



Aquí os presentamos los mejores 
juegos, aquellos que han marcado 
un antes y un después en su género. 
Son nuestra referencia a la hora de 
juzgar los títulos que van llegando a 
nuestra redacción. Y seguirán siéndolo 
mientras no llegue un sucesor que 
vuelva a conquistamos. 






Blizzard 


Acti visión Blizzard 59,9Ü€ 



Inflnity Ward Acti visión Blizzard 60,95€ 



Estos sefl los mejores oponentes de los siete gáne™ 
puros (Acción, Estrategia. Deportivo. Velocidad, Simulación. 
Aventuras y Roí). En la actualidad existen multitud de subgéneros, 
por lo que algunas de las Referencias incluidas en la sección de 
reviews pueden variar, adecuándose al fuego dd que se esté 
realizando el comentario. 


«StarCraft» regresa a lo grande, 
iniciando una trilogía, con la misma 
jugabilidad brutal de siempre. 

Comentado en MM 188 Puntuación: 98 


La visión más espectacular y emocio- 
nante de la guerra moderna, con gran 
ritmo y un excelente multijugador. 


Comentado en MM 203 Puntuación: 96 


Péndulo tira de maestría y prese 
ta una aventura que reúne lo me 
del género: humor y jugabilldad. 

Comentado en MM 198 Puntuación; 


mimo manía 










Guiid Wars 2 


Rol onlme ArenaNet/N C Soft 

Koch Media 54,95 € 

Parecía imposible que liega ra un 
juego de rol Online capaz de hacer 
frente al om ni prese nte «World of - 
Warcraft», y aunque ha llegado 
con varios años de retraso, «Guiid 
Wars 2» ha sorprendido a propios y 
extraños. Un auté nt ico j ueg a zo q ue 
— Ja» encandilará a los fans del género. 

Comentado en MM 212 Puntuación: 98 


Max Payne 3 


m 


s 


pecops 
he Une 




Civxlizatíon V 


T 


Men of War 

Condemned Heroes 


Acción Rockstar 
Tako2 50,50€ 



Rockstar ha tomado la 
licencia creada por Remedy 
y la ha remodelado por 
completo para ofrecernos 
un juego de acción oscuro, 
absorbente y sencillamente 
magistral. 


Com anta do en M M 210 Puntuación: 96 


Acción Vagor/2K Games 
Take2 50,50 € 



Si buscas vivir una expe- 
riencia intensa no la vas a 
encontrar mejor que la que 
te ofrece este fantástico 
juego de acción ambientado 
en un Duba! devastado. Una 
nueva visión de la guerrai. 


Comentado en MM 211 Puntuación: 92 


Estrategia Fíraxis/2K Gamos 
Take2 29,95€ 

La primera expansión de 
«Civilizaron V» mantie- 
ne la variada y a dictiva 
jugabilidad del original, pero 
con montones de nuevas 
opciones y contenidos. ¿Se 
puede pedir más? 

Come ntado en MM 211 Puntuación: 95 



Estrategia 1C 
Fx Interactive 19,95€ 

Esta nueva entrega de la 
exitosa serie «Men of War» 
comparte con las anteriores 
una jugabilidad repleta de 
opciones tácticas, y le aña- 
de una nueva y apasionante 
ambientación. 

0 Comentado en MM 210 Puntuación: 92 




Batirían 
Arkham City 


Acción Rocksteady 
Warner J nteractive 50,95€ 



Batman vuelve a tomar 
Gotham para acabar con 
los peores criminales. 
Rocksteady presenta una 
acción irresistible, nuevos 
personajes y Ja opción de 
recorrer Gotham a tu aire. 


Comentado en MM 204 Puntuación: 97 


Estrategia The Creative Assembty 

SSEGA 0 29,95€ 

Japó n vivió u n mo mentó 
histórico de gran trascen- 
dí _ dencia en los años 1868-69 
2 y esta expa ns i ó n auíoj uga - 
ble lo representa con toda 
la fidelidad y toneladas de 
m uu espectáculo y emoción. 

© Comentado en MM 207 Puntuación: 94 



TWShogunlI 


La Caída de los Sanmrái 



Darksiders II 



Acción/Rol VigilGames/ÍHQ 
Koch Media 49,95€ 



La continuación de Darksi- 
ders ofrece un nuevo pro- 
tagonista, más habilidades 
y combos, más personajes 
secundarios, un nuevo 
mundo que explorar, más.,, 
más... ¡Más de todo' 


Comentado en MM 212 Puntuación: 94 



Acc ión/Aventura Remedy Entorta i nment 
Mamco Bar da i 4G,95€ 

La terrorífica propuesta de 
Remedy ha cautivado a mu- 
chos amantes del misterio y 
la aventura que esperaban 
la llegada del juego con 
verdaderas ganas y ahora 
se ven recompensados. 

O Comentado en M M 207 Puntuación: 94 




ie Eider Scrolls V Skyrim 


Slighty Mad/Black Box/EA EA 49,95€ 


Ubisoft Romanía Ubisoft 19,95€ 


EA Sports Electronic Arts 39,95€ 


La saga de Bethesda toca techo - 
por ahora- con una obra maestra 
que sorprende en cada apartado. 



La velocidad más intensa y emo- 
cionante no tiene por qué de- 
jar a un lado el realismo. 

Comentado en MM 178 Puntuación; 98 


Una simulación ejemplar que te 
traslada toda la emoción y tensión 
de combatirán un submarino. 

Comentado en MM 185 Puntuación: 94 


La serie de fútbol más popu- 
lar pone sobre el tapete su 
mejor juego hasta la fecha. 

Comentado en M M 203 Pu ntuación: 93 


micRO manía 





La lista donde puedes ver los mejores de cada género y los clásicos de todos 
los tiempos, elaborada con la valoración que más nos importa, la tuya. 


mmnsD 

Nada le puede hacer 
sombra al genial «Shogun 
2», pero ahí sigue, a un tiro 
de piedra, «Condemned 
Heroes», mientras entra 
con fuerza «Dioses y 
Reyes», directo al tercero. 



TW Shogun II 

38% de las votaciones 

MM2Q7 Puntuación; 54 
Tht Creative Asssmbny/SEGA 
C SEGA 



MenofWar 

Condemned Heroes 

32% de las votaciones 

MM21D PUntuadórt;92 
B«t Way/lC Cónparry 
FX Interactive 


EEE2I 



Hay movimiento en el 
ránldng. «Max Payne3» se 
aúpa a lo más altoy entra 
ai segundo puesto «Spec 
Qps. The Line». El hombre 
murciélago pierde un poco 
de fuelle, entre tanto. 







SpecOps. 

Tne Une 

26% de las votaciones 

MM 21] PurttiBctón; 92 
Taget/ZK Garres 
TafceZ 


H'MóáU.kM 

No hay apenas variación en 
el mundo de la aventura , 
Tan sólo hay ligeras 
modificaciones en los 
porcentajes devoto y la 
aparición de «La Ciudad 
Perdida de Zerzura», al final 



Alan Wake 

30% de las votaciones 

Té MM 207 PunluKió«M 

, F T fiMWÓy 

, fia me o Sandia i 




Civilization V 
Dioses y Reyes 

14% de las votaciones 

MM 211 Puntuación: 95 
firaxis/ZX Gantes 
o Tal» 2 



Batman 
Arkham City 

20% de las votaciones 

MM2W Piífiiu«ión:97 
Rocksteadif/DC 

Warner 8#os- 




Hollywood 

Monsters2 

20% de las votaciones 

MJÜI9S Puntuación: 93 
Péndulo ftudiowTX 
Q FX Interactive 



ff Diablo III» sube al primer 
puesto, invirtiendo 
posiciones con las aventura 
de Geralt de Rivía. Más 
abajo, las posiciones 
siguen inalteradas. Por lo 
menos, este mes. 


C ESEES»- 

El de la velocidad es un 
género que no ha tenido 
ninguna variación en las 
últimas semanas. Aunque 
seguro que en los próximos 
meses, con la llegada de «Fi 
2012», habrá cambios. 




The Witcher 2 
Enhanced Edltíon 

© 27% de las votaciones 

MM 209 Puntuación:» 

CD ProjckL RED 
Na mea fcantai 




The Eider 
ScroNsVSkyrim 

21% de las votaciones 

MM 203 Puntuación: W 
Bethesda 
O KóCh Mpdia 




DiRT Showdawn 


21% de fas votaciones 

O MM210 C Puntuación: SI 
Q Codemasters 
ü NamwBandai 



Confrontation 


9% de las votaciones 

MM2Ü9 PurtuackHT W 
Cyaniite/fotus Horre Interactive 
fcjdLand Garres 



Syndicate 


12% de las votaciones 

MM 206 Puntuación: 93 

Starbreeia.'EA 

ÍA 



RunawayA 

TwistofFate 

19% de las votaciones 

WM1B3 Puntuación: 92 
Pendió* Stuáós 
Digital Bros. 



Mass Eff ect 3 


11% de las votaciones 

MM202 Puntuación:» 
BtoWare/EI«lfMiic Arts 
QkItwíc Arts 



Trackmania 
2 Canyon 

16% de las votaciones 

V1M 202 Puntuación: $9 

Hateo 

Ubtaof! 



MenofWar 

Vietnam 

7% de las votaciones 

MM2CH Puntuación; 9Z 
Sí ít Way/IC Company 
O FX Interactive 



The Darkness II 


7% de jas votaciones 

MM20G Puntuación: 95 
2 Digital Extremes/ZK Gimes 
7ik*2 



La Ciudad Perdida 
deZerzura 

3% de las votaciones 

MM 211 Puntuación: W 
. Craníjerry/ítp 
FX Interactive 



Legend of 
Grimrock 

5% de las votaciones 


MM 209 PurthiadóflíSO 
2 Aímost Human 
Descarga 


J 



Test Orive 
Unlimited 2 

13% de fas votaciones 

MM 195 Purmatión; 64 
É<kn Gwvs/Alan 
Narro* Banda i 




























Cuando juego con 
«NBA 2K13» tengo 
un montón de piques 
en las partidas online 
con Mike Conley... 
¡nos decimos de todo! 



Mlum-HHil- irasmav.n 


Tampoco es que hayan 
salido muchas novedades 
en simulación últimamente, 
lo que explica lasposidones 
afianzadas de los viejos 
conocidos de todos los fans 
del género. 



Srlent Hu nter 5 

29% de fas votaciones 


MM1S5 . Puntuación: M 
O bfeiwft Romanía 
OUbisoft 



Take On 
Helicopters 

24% de fas votaciones 


MMZQ7 Puntuaran: 91 
O Mierai La J nt eractive/FX 
■O fX Interactive 



Rise of Flight 


19% de las votaciones 


MM193 Puntuaran; 95 
- NÉoqfe'7775tuífi«/AérO»ft 
KslpHwi 


X-Plane 8 


8% de las votaciones 


MM126 PuntuadóiuSe 
O UminarRes^irdi 
O FX Interactive 


Mientras esperamos a las 
versiones de este año de 
los «FIFA», «PES» y «NBA», 
hay ligeros movimientos 
pero sin cambios en los 
integrantes de la lista. ¿Qué 
pasará el mes que viene? 



FIFA 12 

35% de las votaciones 


- MM2Ü3 ' Puntuaran 9J 
O EA Sports 
O Swcrwnc Arts 



Pro Evolution 
Soccer 2012 


O 33% de fas votaciones 

^ MM 2 ÍH Pteituacióiuaa 
1 C Koftfni 
C Kpnami 



21% de las votaciones 


MM 202 j Plantación: 92 
O 2 K Sports/ 2 K &an»« 

O Take 1 


Virtua Tennis 4 


) 7% de las votaciones 


MM 200 PiaUtuad6n:JÍ7 

O SEGA 
O SEGA 


Football 
Manager 2012 

4% de las votaciones 


. MM2Q3 Puntuara^ 
□ Sports Inltrattive/SEGA 
O SEGA 


CLasicos oe todos los Tiempos 


En este apartado recogemos vuestros votos por los mejores juegos 
de todos los tiempos, aquellos títulos que pueden recibir el apelativa 
de clásico. Recibir este distintivo es un honor que sólo consiguen 
los elegidos. De vosotros depende. 


RSBRr 


1. Civilizaron IV 

47% de las votaciones 


2. Age of Empires 3, Commandos 

37% de las votaciones 16% de las votaciones 


. Comentado en MM 42 
© Puntuación: 92 
O Pyro Studios 



1. Virtua Tennis 

2. Sensible Soccer 

3. PC Fútbol 2001 

38% de las votaciones 

35% de las votaciones 

27% de las votaciones 

: Comentado en MM 88 

© Comentado enMM62 

O Comentado en MM 56 

O Puntuación: 92 

0 Puntuación: 95 

© Puntuación: 86 

OSEGA 

© Sensible Software 

O Dinamic 


Dispones de 5 votos cada vez que participas y debes repartidos erífcré un máximo de tres juegos y un m ínimo de 1 . 
Tanto las listas pw géneros como los das icos de todos los tiempos están abiertas a cualquier juego que se quiera votar 
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iCrytek quiere conquistar la R 


con un shooter.onliite masivo! 


Acción Online ©Actualidad © Crytek © 


face» © 2012 


El primer MMO 
de los creadores 
de «Crysis» ha 
arrasado en 
Asia gracias a su 
enorme calidad 
y a la fórmula 
free2play 


e cíenteme ote, Crytek anun- 
ció su apuesta por los juegos 
Online gratuitos... ¡Y está cla- 
ro que no lo decían en vano! 
El primero de ellos será «War face®, un ti- 
tulo con cierto rodajeya en Rusia y Asia, 
donde ha cosechado un éxito rotundo. 
Se trata de un FPS masivo ambientado 
en un futuro cercano, el año 2023. Las 
naciones -que no lograron salir de la 
crisis- han sucumbido a la debacle y 
el vacío de poder ha sido aprovechado 


por un grupo paramilitar denominado 
Black wood, que ha impuesto un cruel 
estado de opresión en todo el mundo. 
Tu misión será combatirlo por todos los 
med loas para derrocarlo. 

Las modalidades de juego serán PvP 
y PvE. Por su parte,, el PvP incluirá los 
modos típicos, aderezados, eso, sí con 
la variedad que supone la existencia de 
cuatro clases; soldado, francotirador, 
médico e ingeniero. En cuanto al PvE, 
será cooperativo para seis jugadores, y 


promete ser rejugable hasta el infinito 
gradas a un sistema dinámico de crea- 
ción de misiones que actualizará los ma- 
pas cada día. La IAde los enemigos -con 
sorpresas futuristas- parecer ser uno de 
los*puntos fuertes del juego. 

Además, «Warface» funcionará con 
el CryEngine 3, la misma tecnología de 
^Crysis 2®. Este impresionante shooter 
gratuito tiene previsto su lanzamiento 
en Europa hacia final de 2012. Visita: 
www, cr yt ek . c om /games/ warf ace/ 


«Ghost Recon Online» 
ya está operativo 

La veterana serie de acción táctica de Ubisoft 
da el salto a los MMO gratuitos 

© Acción Online © Ubisoft © «Ghost Recon Online» © 2012 

«Ghost Recon Online» está en fase de beta abierta, por 
lo que ya puedes disfrutar en la Red del último de los 
títulos pertenecientes a la gran serie de acción táctica de 
Ubisoft. «Ghost Recon» plantea un acción bélica con mayor 
profundidad estratégica, en contraste con el estilo "a tiro 
limpio" de otros títulos del género. La clave para ganar reside 
en la coordinación entre los miembros del equipo, que pueden 
ser de tres clases: asalto, reconocimiento y especialista. La 
ambientacíón en un futuro próximo, similar a la de «Ghost 
Recon: Future Soldier», queda patente tanto en los escenarios 
como en un arsenal y un equipamiento de tecnología punta. 
Pruébalo ya en: ghost-recon.ubi.com/ghost-recon-online 
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cuatro clases disponibles. Esta diversidad 
reducirá un componente táctico de juego en 
jipo, a pesar del desarrollo lineal. 


Con tará con 

una panoplia 
armamentística, 

que incluirá 
sofisticados y 
futuristas mechs. 



¡$ misiones PvE no seguirán eJ hilo de una campaña, pero su temática tendrá siempre 
la continuidad argumenta!: acabar con la opresión del grupo paramilitar Blackwood. 


¿Sabías que... 



«World of Tanks» fue 
rechazado por varias 
distribuidoras? Hoy cuenta 
con 20 mil iones de usuarios 
registrados, pero en su día 
fue calificado por las grandes 
compañías como "mercancía 
asiática barata", según cuenta 
Víctor Kislyi, Director General de 
Wargaming.net. Esto les obligó a 
comercializarlo ellos mismos. 


Los zombis conquistarán 
el planeta en «Tne War Z» 

El juego, que se encuentra en alpha cerrada, 
será un survlval horror masivo de estilo sandbox 

© Acción y Rol Online © Hammerpoint Interactive © The War Z © 2013 

[Últimamente tenemos zombis hasta 
en la sopaí Pero, aun así, «The War Z» 
parece un proyecto interesante, 
porque Hammerpoint Interactive 
promete que este survival horror 
masivo que lleva en desarrollo 
desde 2009 traerá características 
novedosas. Combinará acción y roi, 
alternando entre ambos géneros con 
un cambio de perspectiva de primera 
a tercera persona. En el apartado 
técnico los escenarios te ndrán entre 200 y 400 kilómetros cuadrados, y cada 
servidor afbergará hasta un máximo de 250 usuarios. Habrá que verlo cuando 
salga, en 2013, Más información en: www.thewarz.com 




!«Rider$ of 
Rohan» se retrasa 



«Praject C ope rn ¡cus», que iba 
s ser el MMO gratuito basado 
en el universo de «Kingdoms 
of Amalur», ha sido cancelado, 
según palabras del fundador del 
estudio que llevaba el proyecto. 

«Final Fantasy 
XIV» renovado 


Otro que también se retrasa 
es «Neverwinter». El juego 
de Cryptic sobre el mundo de 
«Dungeons & Dragón 5 » no llegará 
a nuestras pantallas hasta el 
primer trimestre del año que viene. 


«World ofTanks 
Generáis» avanza 


Wargammg.net ha desvelado 
que muy pronto lanzará 
((World of Tanks Generáis», un 
muí ti jugador de estrategia en 
tiempo real para navegadores 
basado en «World of Tanks». 

Adiós, «Project 
Copemicus» 


«Neverwinter» 
se va hasta 2013 


La expansión para «El Señor de 
los Anillos Online», antes prevista 
para el 5 de septiembre, verá la luz 
finalmente el 15 de octubre, con 
regalos para los que ya la habían 
reservado por su paciencia. 


La versión 2.0 del discutido 


fuego de Square Enix augura 
un cambio tan grande respecto 
a las anteriores que para marcar 
distancia ha sido rebautizado con 


el subtítulo de «A Realm Rebom». 







ueGos onune 


Comunidad online 

Si vives el mundo online con la misma pasión que el real, lo tuyo es disfrutar 
de la acción o el rol en compañía, pásate por aquí y entérate de lo más nuevo. 






World s © «Rift» O Actualización 1.9 


Durant^^ucba en Conques! se Nene progresivamente una 
barra especial que da bonificaciones para el combate PvP. 


EMosSIivers tienen lugar Üíatro nuevas raids que nos I 
a combatir* una: vez más, contra los malvados cultistas. 


levaran 


«Rift» ha estrenado 
su actualización 1.9, que 
lleva por título «Conquesta 
En esta ocasión Guardians 
y Defiant aparcan sus diferencias 
para luchar codo con codo en las bata- 
llas Conquest, unos enfrentamientos 
que tienen lugar en tres dimensiones 
paralelas del mundo de Telara con el obje- 
tivo de controlar los Extractores de Sour- 
cestone. Se trata de batallas PvP para nivel 
50 que incluyen escaramuzas PvE y reclu- 
tamiento en tiempo real. Cada vez que te 
apuntes a una de estas contiendas, tendrás 
que elegir una de las tres facciones: Ascen- 
ded: Níghtfall, Dominion y Oathsworn. 
junto con Conquest, lo más importante 
de esta actualización son las cuatro nuevas 


raids cjue tienen lugar en ios Slivers, unos 
lugares a los que sólo se puede acceder de 
la mano de algún compañero que adquiera 
unos objbtos mágicos denominados Quan- 
tumy Ornen Sight que permiten a Guardia ns 
y Defiant respectivamente sumergirse en 
una realidad alternativa en la que reina la 
Tormenta de Sangre y donde hay que com- 
batir a los cultistas. Estas cuatro raids son: 
Primeval Feast, Rise of the Phoenix, Gilded 
Prophecyy Drawned Ha lis. 

El resto de nuevo contenida consiste en 
una mejora del chat global, una barbería 
para cambiar de aspecto y un sistema de 
tutelaje que permite a los expertos acom- 
pañar a un pupilo a cambio recibir recom- 
pensas. Detalles en: www.riftgame.com/ 
en/game/updates/conquest.php 


El multiverso de 
«Rift» en guerra 

La guerra en Telara continúa con las 
novedades de la actualización «Conquest» 


> Egomet 


>Soy uno do los soldados 
que luchan sin tregua en el 
mundo postapocalíptico de 
«Blacklight Retribuí ion». 

He formado parte de varios 
clanes, tales como LmAo y 
504, pero actualmente voy 
por mi cuenta, y no me ha ¡do 
mal, porque así he Negado 
hasta el nivel 27, 

> En el loadout 1 mi arma 
primaria es un subfusil 
personalizado con silenciador 
ArmCom NT4, soporte Krane 
GX3 Heavy, cargador Vulcan 
STD-04XL $, mira Silverwood 
CONS ELO -Tech y culata 
Overmatch JLM.5 Advanced, 

> En el loadout 2 tengo una 
ametralladora con los 
mismos complementos, pero 
cambiando el silenciador 
por una boquilla Krane SPR1 
para hacer más daño, y con 
munición Foiche ELEC1-BELT. 
Esta combinación la utilizo 
para salir a cazar hardsuits, 
ya que soy un manazas 
manejando el lanzacohetes. 

> En cuanto al equipamiento, 
he probado muchas piezas 
diferentes, pero ai final me 
he dado cuenta de que lo que 
me va bien es el que viene 
por defecto, aunque eso sí, 
he personalizado el color del 
camuflaje con un color azul 
marino que me costó 50 Zen. 


A estas alturas ya habrás conquistado el mundo de 
tí World of Warcraft» jugándote el tipo en mil batallas. 

A partir de ahora podrás hacerlo como un hombre 
de negocios, gracias a! nuevo Monopoly basado en el 
juego de Blizzard Dado que se trata de un producto de 
importación, no está traducido a nuestro idioma, pero 
si has jugado alguna vez al Monopoly de toda la vida, no 
tendrás problemas para disfrutarlo. Lo encontrarás en: 
www*amazon.com y us.blizzard.com/store 
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Aprovecha los últimos calores del verananillo 
de San Miguel para enfundarte una de las 
camisetas de manga corta de «Rift». Aunque, 
si refresca, también hay disponible una sudadera 
con capucha y cremallera. Las camisetas cuestan 
aproximadamente 21 euros, mientras que la 
sudadera sale por 30. Haz al mundo saber que 
eres friqui y que te sientes orgulloso de ello. 
Después de todo, ¿no van los futboleros por la 
calle con la camiseta de su equipo? 

www.jinx.com/shop/coll/rift 




Misiones para «DC 
Universe Online» 

«Hands of Fate» enfrenta a héroes y 
villanos en peleas de grupo 3V3 

© Rol Online O SQE © OLC para «DC Universe Online» 

El último paquete de contenido dése a rgab te para «DC 
Universe Online» se llama «Hands of Fate». Ha llegado 
la hora de que te abroches la capa y regreses a Gotham 
y Metrópolis para vivir nuevas aventuras de alto nivel. 

Las operaciones principales consisten en seis episodios 
diseñados para jugar en grupos de tres contra tres. 

Los héroes serán convocados por el Doctor Destino, 
mientras que los villanos se pondrán a disposición de Félix 
FausL intercaladas con los seis episodios surgirán varias 
misiones secundarias que te permitirán conseguir objetos 
para añadir al nuevo Cinturón Muitiusos. Esta nueva pieza 
de equipo amplía la capacidad de una a cuatro ranuras, 
para que puedas entrar en combate con todo lo necesario. 
Como todos los DLC, «Hands of Fate» es gratuito para los 
usuarios que pagan cuota mensual y cuesta 10 € para los 
demás. Más detalles en: www.dcun¡verseQnlíne,eu/es 



Demos en la Nube 

Con la modalidad de juego en la Nube, probar los 
juegos antes de comprados es más fácil que nunca. Se 
acabaron las tediosas descargas. Gracias a portales 
como gaikai.com y onlive.com lo único que tienes 
que hacer es elegir un juego y disfrutarlo directamente 
Online a través de una aplicación de Java en e! caso 
de GaikaL o de un pequeño cliente en el de Onlive. 

El catálogo de juegos es muy extenso, e incluye los 
últimos lanzamientos, si bien no todos ellos están 
disponibles en España por cuestiones comerciales. 


Azeroth a vista de pájaro 

El mundo de «World of Warcraft» ha crecido mucho 
desde sus orígenes, tanto como para merecer un 
«World of Mapcraft». Se trata de una herramienta de 
exploración geográfica similar a Google Maps con la 
que puedes recorrer Azeroth desde el aire con varios 
niveles de zoom. Además, incluye mapas de todos los 
lugares interiores de interés, tales como mazmorras 
y raids, divididas en función de la expansión en la que 
aparecieron. La tienes en worldofmapcraft.com 






Busca la Isla del tesoro 
en «Pírate Storm» 

URL: www.piratestoimes 

Embárcate en un galeón y hazte a (a mar 
para vivir aventuras intrépidas en este 
juego para navegador que llega traducido 
al Castellano. iTen cuidado de que en tu 
tripulación no se cuele ningún John Silver 
con ganas de aguarte la fiesta! 


Ser alcalde es divertido 
con (cSimCity Social» 

URL www.fa c eb ook.co m/s imcityso c i al 

Cuando hablamos de «SímCity» sobran 
las presentaciones. El juego de gestión 
más popular de todos los tiempos 
llega a Facebook con un montón de 
opciones sociales pero al mismo tiempo 
conservando su esencia. 


Súbete al podio en 
«Fl Online: The Gante» 

URL www.flenlinethegame.com 

El juego oficial de la F1 para navegador 
ya está en fase de beta abierta, por 
lo que cualquiera puede probarlo. 

Disfruta diseñando tu propia escu dería y 
llevándola hasta lo más alto en cada Gran 
Premio. 


esTamos 
juGanoo a... 

> Tera 



La versión europea ha recibido 
una actualización con todas las 
ampliaciones contenidas en la 
versión americana, incluido el 
Incluye muchas mejoras y añade 
ef Templo de la Temeridad, que 
consiste en una nueva mazmorra a 
modo de instancia para jugadores 
avanzados de nivel 60, 

> Blacklight 
Retribution 



El extraordinario juego de acción 
en primera persona, con batallas 
masivas de Zombie Studíos ha 
estrenado dos nuevos mapas, uno 
de ellos asociado al modo Siege 
(asedio). El otro transcurre en una 
evacuación urbana y está diseñado 
para francotiradores. Enhorabuena 
a ios Tampers" más escurridizos, 

> The Oíd Republic 



El universo de «Star Wars» es ahora 
gratuito hasta que alcances el nivel 
15, así que ya no tienes excusa para 
probarlo. Para el resto de jugadores, 
el parche 1.4 está lleno de 
contenidos de alto nivel. Además, 
se han introducido los robots HK-51 
como compañeros que pueden 
resultar una valiosa escolta. 

> World of Tanks 



El salto a la versión 8,0 supone una 
mejora importante en el apartado 
visual, con nuevos efectos gráficos, 
mayor nivel de detalle y una física 
más realista que apreciarán los 
que disfrutan de ia vertiente de 
simulación del juego. Los nuevos 
tanques son 5 unidades soviéticas y 
una experimental británica. 
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¿ nueva 
¡omunioaD 






moDS en oescanca 


> Rusia en acción 


¡XTRaS 


"Escape: Parad íse" es un mod 
para «Crysis» que nos invita 
de nuevo a recorrer la isla del 
juego original y a enfrentarnos 
a los soldados norcoreanos. 

Pero esta vez no como un soldado 
estadounidense bien armado, sino 
como un prisionero que acaba de 
escapar de una cárcel norcoreana. 
El mod destaca por su realismo, 
ya que durante la fuga, deberás 
buscar comida y hasta gasolina 
para los vehículos. 

D Lo encontrarás en: 
http://www.moddb.com/m 0 ds/ 
escape-paradise/downloads/ 
escape-paradíse-vld 


¡¡Grey» es un juego de misterio en el que deberemos investigar 
a fondo lo que ha ocurrido con los habitantes de todo un pueblo. 


r en él 


ó ACT U A L I DAD/ DES CARGA S LANZAMIENTO DE «GREY» 


Escapa del paraíso 


Misterio y terror 

al despertar 

Un thriller inquietante llega en forma de 
mod para el inagotable «Half-Life 2» 


¿Quieres dejar descansar a tus 
soldados estadounidenses de 
«ArmA 2: Combíned Operations» 
y probar un ejército diferente? 

Pues entonces no te pierdas este 
fantástico mod que añade las 
fuerzas armadas de la Federación 
Rusa al completo. Incluye todo 
tipo de vehículos terrestres y 
aéreos, armas, unidades y hasta 
misiones especializadas que 
implican el uso de este material. 
(Conviértete en un Spetnaz! 

O Lo encontrarás en: 
http://redha mmer.su/ 


> Zombis volcánicos 


A la hora de escoger la plataforma para crear 
un mod, muchosaficionados siguen decantán- 
dose por el motor Source del veterano «Half- 
Life 2», por su calidad, herramientas y soporte. 
Gracias a ello Source ha dado lugar a conver- 
siones espectaculares como "Garry's mod M o 
“The Darle Mod" y ai reciente remake del pri- 
mer «Half-Life», "Black Mesa". Y el último en 
unirse a esta selecta familia es "Grey", un mod 
completo que convierte «Half-Life 2» en un tí- 
tulo de terror repleto enigmas y combate. Grey 
-el protagonista da nombre al mod- despier- 
ta un buen día y se da cuenta de que todos los 
vecinos de su pueblo han desaparecido. Pero 
las calles no están completamente desiertas, 
pues hay nuevos y terroríficos habitantes. 

Un juego completamente nuevo 

Detrás de este planteamiento hay una serie 
de características únicas en este mod, como 
nuevos monstruos con una 1 A renovada, nue- 


vas armas, música y efectos 
dinámicos realistas entre 
otras muchas novedades. Y 
si llegas a completar "Grey", 
te espera una pequeña 
sorpresa, porque también 
incluye un modo "hardeo- 
re 11 que añade dificultad, 
enemigos, enigmas y has- 
ta un nuevo final. A “Grey 11 
se puede considerar casi 
un juego completamente 
nuevo. 

Así de nuevo la Comu- 
nidad de Half-Life 2 da 
una lección de creativi- 
dad e iniciativa. Puedes 
descargártelo desde: 
www.in o ddb * c om / 
mo d s /gr ey/do wn- 
lo ads /gr ey- v 10 -r ar 


"Gridlock" es un mod para 
«Left 4 Dead 2» que continúa 
tos eventos del episodio "Crash 
Course" de la primera parte, 
y que nos muestra a nuestros 
héroes atrapados en una intersec- 
ción repleta de hordas de zombis, 
Pkro los zombis no son el único 
problema, porque un terremoto 
ha provocado que un volcán se 
active de improviso, y la lava se 
aprbxima Inexorable hacia los 
supervivientes... 

0 Lo encontrarás en: 

http://www.moddb.com/ 

mods/gridlock 


COMPRAS ASSASSIN'S CREED 111 GUÍA OFICIAL 


Justo después del lanzamiento de «Assassin's Creed III», 

liega a las tiendas la guía oficial completa del juego, que 
cubre todas fas misiones principales y secundarias, las 
zonas y objetos secretos, y un aná- 
lisis exhaustivo de la historia. Jos 
personajes y los acontecimientos 
más importantes que forman parte 
del juego. Puedes reservarlo portan 
solo 19,99 €. Esta guía oficial está 
disponible en tiendas pero también 
en tiendas Online en la UbiShop si 
haces una búsqueda con por el título 
del juego: shop.ubi.com/store 


COMPRAS «BATMAN: ARKHAM CITY» 


Ya está aquí la prometida edición de 
coleccionista de «Batman: Arkham 
City», que expande el juego original 
al incluir una nueva misión, «La 
venganza de Harley Quino», donde 
controlas tanto a Batman como a 
Robín. La edición también incluye 
varios packs de contenidos des- 
cargares, como «Catwoman», 
«Robín» y un pack de mapas de 
desafío, entre otras cosas. Más 
detalles en: community. 
batm an ark ha m c i ty .co m 
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¡dlcs en Desea RG3! 
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> La Guerra Civil 
española en «Hol3» 


Los clásicos nunca mueren. La mítica serie de estrategia 
por turnos de Black Hole vuelve con más contenidos. 



Las señas de identidad se mantienen, para regocijo de los puristas: 


Aprovechando que «Might and Magic Heroes VI» recibe 
el próximo 28 de septiembre su segunda expansión y un 
relanzamiento en edición Gold, vamos a examinar este 
estupendo título de estrategia del que en su día no pudi- 
mos ofreceros una review. 

Una saga legendaria 

La mecánica del juego es la misma de siempre, por fortu- 
na , Cada jugador controla una facción, a elegir entre San- 
tuario, Infierno, Necrópolis, Stronghold y Refugio, cada 
una de ellas con sus propio edificios y unidades de com- 
bate características. La gestión de los edificios se realiza 
por turnos en un mapa que debemos explorar moviendo 
a nuestros héroes, mientras que las unidades se con- 
trolan en batallas, también por tumos, en un tablero 
cuadriculado. Este planteamiento sencillo y pausado 
es una de las mejores fórmulas que se han propuesto en 


la historia délos juegos de estrategia, razón por la cual 
la saga «Might and Magic» ha llegado a su sexta entrega, 
con edición Gold incluida , 

Expansiones de verdad 

Dicha edición Gold incluye el juego original y sus dos ex- 
pansiones: «Pirates of the Sa vage Sea», y la que sale el 28 
de septiembre, «Danse Macabre», ambas disponibles en 
Steam y en la tienda de Ubisoft por 10 € cada una, por si 
ya tíe n es e 1 j uego, A d i fere ncia de la s típí ca s ex pa n s ione s 
que suelen li mitarse a discretos paquetes de unidades y 
poco más, estas dos son realmente amplias y merecen 
la pena, dado que cada una de ellas incluye un nuevo 
mapa sobre el que se desarrolla una campaña larga, de 
unas 10 horas. Además, estas campañas se salen de la 
ambientación del juego origina i, tal y como sus nombres 
sugieren. Sí todavía no tienes «Might and Magic Heroes 
VI», la edición Gold es una manera estupenda de hacerte 
con la última entrega de una saga que lleva casi 20 años 
reclutando y divirtiendo a miles de jugadores. Lo encon- 
trarás en; míght-and-magic .ubi .com 



Las dos expansionesJnduida^J^did^GoId -disponibles por 

separado- SbnsJsten en campañas exóticas de unas diez horas. 


Ya está disponible «Their Finest 
Hour», la última expansión auto- 
jugabte para «Hearts of Iron III». 

Como es habitual en todas las 
entregas de esta serie de Paradox, 
fas novedades dejan a un lado el 
apartado visual para centrarse 
en e] contenido jugabfe. En esta 
ocasión lo que más destaca es la 
posibilidad de revivir la Guerra Civil 
española en un escenario de batalla 
con un rigor histórico difícilmente 
¡gualabte por cualquier otro juego 
del género. 

O Lo encontrarás en; 
www.paradoxplaza.com/ 
games/hearts-of-iron-m- 
their-finest-hour 

> Campaña para 
«Jagged Alliance» 



Otro título que también acaba 
de recibir una expansión autoju- 
gable es «Jagged Alliance: Back 

S in Action». «Crossfire», que así 
se flama el paquete, transcurre en 
Khanpaa, una isla a la que debemos 
liberar de la tiranía instaurada por 
un grupo terrorista. Además de la 
campaña, que dura unas 15 horas, 
se incluyen 10 mapas, 10 mercena- 
rios, nuevas armas y equipamiento 
| y varias mejoras técnicas a todos 
los niveles, desde los gráficos 
hasta la IA. Está disponible en fa 
red Steam por 20,99 €, 

O Lo encontrarás en: 
www.jaggedall iance.com/gb/ 
ja-crossfire-gameinfos-2 

/ 
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ACTUALIDAD «MINECRAFT» 


Además de haber estrena- 
do fa actualización 1.4, el 

genial juego de construcción 
de Markus Persson se ha 
expandido con una recrea- 
ción del mundo fantástico 
de «Juego de Tronos». No 
te pierdas el mapa «Game of 
Blocks» que están haciendo 
los chicos de WesterosCraft 
en su servidor. 

Lo encontrarás en: 
m c. weste roscraft .com 


DESCARGAS «HERO ACADEMY» 


Los juegos de estrategia están en la vanguardia de 
la multi plataforma. Resultan idóneos para dispositi- 
vos táctiles o con teclado, ya sea PC, smartphones o 
tablets. Éste es el caso de «Hero Academy» que está 
arrasando, y que se encuentra disponible para PC y las 
plataformas i OS de Apple, y dentro de poco también 
para Android. Dos jugadores enfrentan en pequeño un 
tablero con sus ejércitos donde puede ocurrir de todo. 
Las partidas pueden durar 20 minutos o jugarse de 
manera más distendida a lo largo de todo el día, cuan- 
do puedas mirar el móvil. Para PC, 4,99 € en Steam. 

Lo encontrarás en: www.robotentertainment,com/ 
ga m es/Hero Academy 



micno manía 













exTRas 


.a nueva 
XMiuinioaD 


ACTUALIDAD G «THE ELDER SCROLLS V: SKYRIM - DAWNGUARD» 


Oleada de expansiones 

oficiales para Skyrim 




> Herramientas para 
I «The Witcher 2» 


«The Witcher 2» podrá convertirse 
en un juego eterno gracias al 
completísimo kit de desarrollo 
lanzado por CDProjekt que permitirá 
a usuarios, modders y aficionados 
de todo el mundo realizar nuevos 
mapas, personajes y mods para 
ampliar las aventura de Geralt de 
Rivia con nuevas quest. Aún está 
en fase de beta, pero el REDKit ya 
lo puedes descargar desde la web 
oficial del juego. 
í en.thewitcher.com 


> Editor de niveles 
en «Grimrock» 


Ya está disponible la versión 
beta del editor de niveles del 
estupendo «legend of Grimrock», 

t Con este kit, la compañía Almost 
Human permitirá a la creciente 
comunidad de fans del juego 
desarrollar nuevos contenidos 
jugables. El editor incluye 
herramientas para modificar y crear 
texturas, objetos, sonidos, música y 
toda clase de efectos. La beta está 
disponible gratis para Eos usuarios 
del juego únicamente en Steam, 

□ store, steam powered.com 


> Adoctrinamiento y 
Leviatan en «ME3» 


¿Fue Shepard adoctrinado por 
los Segadores? ¿En qué consiste 
ese estado que subyuga a los 
personajes de «Mass Effect 3»? 

En el DLC «Leviatan» Shepard le 
sigue ia pista a un arma capaz 
de destruir segadores mientras 
desvela la oscura historia y algunos 
secretos del juego. Leviatán se 
puede descargar por 8G0 puntos de 
BroWare en Origin desde el pasado 
28 de agosto. 

Ó www.masseffect.com/ 
do w n loa d s/l e vi at ha n/ 


El señor de los vampiros quiere extinguir el Sol para 
someter al mundo a una noche eterna. ¿Se lo permitirás? 


COMPRAS MERCHANDISÍNG DE «MASS EFFECT 3» 


¿Recuerdas el comienzo de Mass Effect 3? Un 

niño corría con un caza SX3 de juguete en la 
mano. Si pensaste que a tí también te 
gustaría tener el caza de la alianza, 
ahora puedes, con una 
réplica de edición 
limitada que mide 
13 cm. Puedes 
reservarlo ya y 
cuesta 40,76 € 
pero no llegará hasta 
2013. Lo tienes en: 
vistoenpantallaxom 


COMPRAS ROPA Y COMPLEMENTOS DE «DIABLO 111» 


La tienda Jinx! acaba de incorporar 
a su catálogo un montón de nove* 
dades de ropa y complementos Ins- 
pirados en el fenomenal juego de 
Blizzard. Puedes encontrar una 
gorra, una cartera, camisetas, 
cintas, hebillas y chaquetas con 
diversos motivos que te identifi- 
carán como Incondicional fan 
de «Diablo III» y explorador del 
Averno. Echa un vistazo a todos 
los modelos en la web de Jinx!: 
www.jinx.com 


cial-gran parte de su contenido. Pero ahora, por si aún te 
lo estás pensando, «Dawnguard* se ha confirmado como 
un excelente DLC, imprescindible para los amantes de 
«Skyrim» y aclamado por quienes lo han probado en PC. 

Más recientemente Bethesda ha lanzado el segundo 
DLC oficial con el título de «Hearthfire» para Xbox 360, 
que aún tardará en PC Ofrece la posibilidad comprar 
terrenos en «Skyrim* para construir desde una modesta 
cabaña hasta una soberbia mansión personaliza. 


Vampi ros y hombres-labe en «Dawnguard» 
tienen $u propio árbol de habilidades. 


Por muy entusiasta jugador que 
seas de «The Eider ScrollsV: Skyrim» 
seguro que aún te queda muchos 
territorios por explorar y secretos 
descubrir. Y eso sin contar con la 
ingente cantidad de mods que 
han ido apareciento desde el 
lanzamiento su kit oficial de 
herramientas. No obstante, 
este indiscutible "juego del 
año" en 2011 ha sido am- 
pliado con nuevos desafíos 
en dos DLC oficiales. Sobre 
«Dawnguard», el primero 
de ellos, ya te adelanta 
mos hace unos meses, 

-en un reportaje espe- 


El baile de los vampiros 

Volviendo a la historia de«Dawnguard», el DLC 
nos presenta a Harkon, el señor de los vampi- 
ros, que ha recuperado su ancestral poder 
y planea extinguir el Sol para siempre, 
Pero quizá lo mejor de este DLC es que 
además de sumarte a la Guardia del 
Alba para detener a Harkon, puedes 
convertirte tú mismo en ' príncipe 
de las tinieblas" en un tentador di- 
lema. Si te dejas abrazar por las 
criaturas de la noche podrás 
levitar, convertirte en una ban- 
dada de murciélagos, hacer 
flotar a tus enemigos, absor- 
ber su energía vital... ¿O tal 
vez prefieres convertirte en 
hombre-lobo? El DLC se com- 
pleta con una serie de misio- 
nes de facción adicionales y 
nuevos lugares que explorar 
que extiende el juego en de- 
cenas de horas de diversión 
pori9,99€. Más detalles en: 
www.elderscroUs.coin 
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ACTUALIDAD JUEGOS FINANCIADOS POR LOS FANS 


en versión española 

La financiación a través de los fans ha llegado a las 
aventuras españolas de Péndulo y Gato Salvaje 


t&ibhU* 

■ 

> Archivos de Da Vínci 



Ya está a ía venta «Secret Pifes 3», 
Nina Kalenkow se embarca en un 
viaje en el tiempo hasta la renacen- 
tista Florencia, donde podrá visitar ef 
taller de Leonardo DaVincí y resolver 
el misterio de una desaparición, 
www, secretfUes.deepsilver.com 


El gran éxito cosechado por Double Fíne para ñnanciar 
sus aventuras por medio de los fans ha animado a otras 
compañías a intentarlo. No es una donación a fondo 



Camisetas, contenido exclusive, tu nombre en los créditos, 
participación en el desarrollo... Financiar juegos tiene ventajas. 


perdido: si pones dinero obtienes premios como el juego 
gratis y participación en el desarrollo. ¡Mira! 

Proyectos muy personales 

Péndulo Studíos quiere financiar así el desarrollo de 
«Day One», como te adelantamos ei mes pasado en 
Noticias. Con 12 €te llevas el juego, pero si inviertes 6500 
€... ¡te pagan el viaje a Madrid, y te llevan de marcha! 
Entérate en es .lab, gamesplanet.com/dayone, 

Por otro lado, ¿recuerdas a Gato Salvaje, que lanzó 
el primer capítulo de «A.R.K.» hace unos meses? Ha 
decidido ñnanciar el resto de episodios a través de 
KickStarter. Por 10 $ te llevas dos capítulos gratis. Si 
tienes 6000, participarás como personaje en todos los 
juegos de Gato Salvaje en goo.gl/hupxA. ¿Conseguirán 
estas compañías españolas salir adela nte? 


► Viejo, pero nuevo 



Recuerda a las aventuras de los 

90, pero «Resonance» está llaman- 
do la atención por su argumento, una 
carrera contrarreloj de cuatro per- 
sonajes por salvar el mundo de una 
terrible tecnología. Prueba la demo, 
O www, wadjeteyegames.com 





© ACTUALIDAD IMPRESIONES DE «F1 

Alonso es líder, 

¡Ahora te to 

«Fi 2012» sale a la venta en un emocionante momento y 
con grandes novedades en la serie, ¿estás listo? 


> «Ferrari Legends» 
está confirmado 


Los "tifossi" españoles están 
de enhorabuena. Aparte de los 
buenos resultados de Alonso en 
la FI P «Test Orive: Ferrar! Racttxg 
Legends» confirma su lanzamien- 
to en España. Mientras que en otros 
territorios Atar! se hace cargo de 
su distribución, aquí será comercia- 
lizado por la compañía Herederos 
de Nostramo, después de llegar a 
un acuerdo con la editora del juego, 
BigBen Interactive. 


Si no ha habido incidencias de última hora, en el mo- 
mento de leer estas líneas Namco Bandai ya distribuye 
el juego de Fi de Codemasters para esta temporada. La 


demo de *Fi 2012» también está disponible desde hace 
algunas semanas, y te recomendamos que la pruebes 
para comprobar lo que aquí te adelantamos y que ojaló 
podamos confirmarte el mes que viene en la Revíew. 


ÉrH^ersiór^^revje^áue ya hemos probado los pilotos 
rivales son más agresivos. a física es más real. 


Gánate un puesto en la escudería 

La entrega de este año trae más novedades que nunca. 
El modo Grand Prix ha sido sustituido por el de Carrera 
Rápida, pero se ha añadido la modalidad "Pruebas para 
jóvenes Pilotos" en la que pugnas por ingresar en una 
de las grandes escudarías de la Fi. Por su parte, el nue- 
vo "Modo Campeones" nos brinda la oportunidad de 
emular a uno de los seis grandes: Schumacher, Alonso, 
Vettel, Button, Hamiltony Raí kkonén. Además, «Fi 2012» 
llega con un aspecto más sólido y mucho más realista. 
Más información en: www.fornmlai-gauie.com/es/ 


Esta nueva entrega de la saga «Test 
Orive» desarrollada por Slightly Mad 
Studtos (responsables de los títulos 
«Need For Speed: SHIFT» y «SHIFT 
2») se concentra exclusivamente 
en la historia de Ferrari y nos trae 
70 años de historia de la marca. 
«Test Drive: Ferrari Racing Legends» 
promete una experiencia de juego 
realista en circuitos y históricos. 

0 www.bigben.eu 
www, h nostramo, co m 
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> Versión 1.027 de 
«Rise of Flight» 


¿ nueva 

Dmunioao 


E ACTUALIDAD í) FX REEDITA «WINGS OF PREY» 


Vuelo a dobles 

en Thunder Wolves 


El verano concluye con muchos lanzamientos y otros 
títulos que se anuncian para un futuro próximo. 


La compañía Kaipíoni ha incorpo- 
rado a su catálogo un buen puña- 
do de interesantes novedades 
en s eptiembre. Además de varios 
add-ons para «FSX» f lanza «Train 
Simulator 2013» y «Simulador de 
Tren Giant». ¡Échales un vistazo! 

E? www.kaipioni.es 


Busca a tu piloto o a tu artillero 

Para dejarlo claro, «Thunder Wolves» será un desen fada- 
doy locoarcade de helicópteros. Sin emba rgo, tiene algu- 
nas curiosidades para los amantes de la simulación. Por 
ejemplo, que podrás pilotar una treintena de variables 
de helicópteros de combare, una amplísima panoplia de 
armas e incluirá un modo cooperativo en el que podrás, 
“Como en el el ás icazo de Jane's «Apache: Longbow»- 
repartirte con un amigo los papeles de piloto y artillero. 
Pue d es ver u n pri mer trail er en : www.y out ub e . com 


> ¡Novedades para 
subirse al tren! 


El otoño se presenta con u n buen puñado de novedades 
en el género de la si mulacíón. Junto a los lanzamientos de 
Kaipíoni con «Train Simulator 2013» para los amantes de 


los trenes, los nuevos añadidos gratuitos para «MS Flight» 
y el lanzamiento inminente del prometedor «DCS: P51 
Mustang», FX lanza una espléndida «Edición de Oro de 
WingsofFrey», Pero, además, Ubisoft acaba de anunciar 
para 2013 el juego de helicópteros «Thunder Wolves». 


Ya está disponible la nueva actua- 
lización de «Rise of Flight», que 
añade los mapas dei Canal de la 
Mancha, Branderburgo, mejores 
gráficos y la posibilidad de emplear 
pistolas y revólveres con tu piloto. 
O www.riseofflight.com 


é \ 


moDs en DescaRca 


■ 

> «FIFA 12» superior 



Sí quieres ejercer un mayor control 
en los elementos de los estadios y 
los equipos en «FIFA 12», no te pue- 
des perder el mod Revolution. 

0 fifa-infinity.com/fifa-12-2/ 
re vo I u t i o n -m o d -12- v-1-2/ 


> «PES» con buen pie 



Este curioso mod para «PES 2012», 
que añade SI tipos de botas al juego. 

Se incluyen todas las oficiales que 
existen y las de la Eurocopa. 

□ www.pesoccerwortd.com 
Busca por "Paek de SI botas" 

J 


Q DESCARGAS O «ACB 2 K 12 » 


El basket de casa 

Los nuestros casi ganan al Dreamteam en Londres, pero 
nuestra ACB es también casi, casi, la mejor liga de basket. 


«¡MBA 2K13» ya está casi aquí, pero siguen apareciendo 
mo d s esp ectacu la res pa ra «N BA 2K12» a fo rtu nada mente. 
Como éste que nos ocupa, «ACB 2K12», con el que nos ofre- 
ce la posibilidad de jugar con los 18 equipos de balonces- 
to de la Liga ACB. Ahí tenemos representados a equipos 
tan gloriosos como el Real Madrid CF, el Regal FC Barce- 
lona, el Unicaja Málaga, el Valencia Basket Club o el Caja 
Labora 1 , p or nombra r u no s po eos. 

La ACB con todo detalle 

El mod no se limita a añadirla base de datos de los juga- 
dores y la competición, sino que incluye modelos gráficos 
de gran exactitud de todos los jugadores que militan en la 
liga ACB, de los pabellones donde habitualmente juegan 
y de las camisetas y equipaciones oficiales que utilizan 
enla temporada actual. 

Sus creadores han hecho lo posible para que el mod sea 
muy sencillo de jugar, así que no te encontrarás con ins- 
trucciones complicadas para su instalación. Sólo debe- 


rás descargar el instalador y seguir los pasos del asisten- 
te. Aunque, eso sí, el parche sobrescribe los archivos del 
juego original. Así que asegúrate de instalarlo cuando ya 
no quieras seguir jugando con «NBA 2K12». Lo encontra- 
rás en: www.m1mdoacblive.com/ACB2Ii12 
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A zona 


Tu punto de encuentro con la redacción de Micromanía 
y con nuestros favoritos del mes. 


.encuas 

)e TRapo 



un juego gratuito es vital enganchara 
jugadores desde el principio, porque 
de todos los que lo prueban por vez 
primera tan sólo el 30% se 
quedan. Para atar a ese 
porcentaje la estrategia 
más eficaz es la que ha 
seguido Blizzard con 
«World ofWarcrafi», 
ofreciendo recompensas 
constantemente. 

jan van dar Crabben. 

Diseñador de 
< Empine: Total War» » 


311 Rovio facturó 75 millones de euros 
os cuales 4B fueron beneficios. Parece 
lucho teni endo en cuenta qu e * Angry 
Birds » se vende a un predo reduddo 
e induso se ofrece gratis en algunas 
ataformas, pero es que el 30% de esas 
as procedía de la mercadotecnia. Hay 
has formas de ganar dinero apane de 
cobrando directamente. 


Míkael Hed. Director Genera! de Re vía 


Nos hemos dado cuenta a tiempo de 
* la franquicia de «Star Wats* no tenia 
suficiente atractivo para atraer 
a jugadores a «The Oíd 
Republic». Por eso lo 
hemos hecho gratuito 
durante los primeros 
r> r - niveles. Esperamos que 

« ’ * ai final aumenten los 

suscriptoresyasí «The Oíd 
Republic» dure 10 años, 
como pensábamos. 

V, Pramk Gíbeau 

Presidente de EA 




guamente los juegos debían parte de 
u éxito a las campañas de publicidad, 
i la actualidad esto ya no es así. Ahora 
jodemos invitar a los jugadores a que 
p rueben gratis los primeros niveles y. 
Ies gusta lo que ven, se suscriban. De 
esta manera triunfan los juegos más 
ivertidos, no los que tienen un mayor 
presupuesto de publicidad, 

<érn, Presidente y Director de Red 5 Studios 


ía de hoy «Unreal Engine* es el mejor 
motor gráfico del mercado. Tenemos 
mejor equipo humano y las mejores 
mientas tecnológicas. Soy consdente 
de que hay competidores 
ahí afuera que también 
están haciendo cosas 
interesantes, pero 
nosotros somos los 
mejores. 

Marte Rein, Vice Presidente 
de Eptc Gamos 



euueGO DeLmes 



Lo llevábamos esperando mucho, mucho 
tiempo, y su aparición, justo antes del 
lanzamiento de fa nueva expansión de 
«World of Warcraft», no ha sido casual. NC 
Soft ha echado toda la carne en el asador 
para ofrecer algo diferente y hacer frente 
al todopoderoso juego de Blizzard, y desde 
luego que lo ha conseguido. Sólo el tiempo 
dirá si «Guíld Wars 2» ha sido capaz de 
conseguir sus objetivos, pero el regresop a 
Tyrra no podía haber sido más espectacular, 
con un excelente diseño de misiones, 
personajes, una calidad gráfica excepcional 
y, encima, sin cuotas. ¿Estás de acuerdo en 
que sea el Juego del Mes de Micromanía? 


«GuildWars 2» 



Con los saludos de Desde Barcelona, Cobi 

nuestro amigable vecino invadió nuestra portada 



'OÜMPKOS 


Los rigores del verano 
invitaban a disfrutar de 
la manera más relajada 
posi ble de los juegos 
para PC. y la llegada 
del hombre araña nos 
procuro un entrete- 
nimiento estupendo 
disfrutando de un luego 
de acción de lo más 
refrescante. Pero no era 
la única gran novedad 
del momento. Hace 10 
años nació ni más ni 
menos que la serie «Total 
War», y acabábamos de 
jugar con «Medievahx 
Un momento histórico. Y, 
encima, disfrutamos de 
«Jedi Knight 11» y «Tren 
2.0». ¡Qué verano! 


Se acababan de termi- 
nar en Barcelona, pero 
las Olimpiadas aún con- 
tinuaron durante largo 
tiempo en nuestros PCs. 
Un exhaustivo reportaje 
descubría todos y cada 
uno de los juegos 
dedicados a las Olim- 
píadas -¡sí, entonces 
las licencias no eran tan 
exclusivas' entre ellas 
alguno español, como et 
de Topo. Además, aluci- 
namos con la llegada de 
«Oune» T «Larry 5». con 
nuestro ligón favorito, 
Larry Laffer, como pro- 
tagonista. así como las 
mejores aventuras en 
formato CD ROM. 


Micromanía 


Ganaooites oe concwisos 


CONCURSO DE THE ELDER SCR0L1S: 5KYRIM (MICROMANIA 204) 


CONCURSO LOS MEJORES DE 2011 


> Paek4Frags 

Feo. Pedro Jiménez Macias Madrid 

> Pack Logitech 

Ernesto Torne I Nicolás Murcia 

> Pack Microsoft 

Asier Cohabitarte Revenga ..Vizcaya 

> Monitor TV LG DM235ÜD 

Belén Álvarez Souzo .......Cúrense 

> Pack Thrustmaster 

David Alemán Garsabalf Barcelona 


>Pack: PC Medion Akoya p6625 + Postales 
+ B.S.O. + Edición coleccionista + camiseta 

Aleja nd ro G oicoec hea ....Burgos 

> Pack: Juego final con mapa + Camiseta 
+ B.S.O. + Postales 

Albert Sel lera Vi la Barcelona 

Saúl Blanco Rodríguez Córdoba 

Francisco Domínguez. Madrid 

■'■■i?':-:*?: Segovia 

José _ Js Pulido Carvajal Sevilla 


► Códigos Steam 

Alejandro Oyóla Badajoz 

Sergio Martín Ortega..., * Granada 

Daniel Pérez Vaquero La Ríoja 

Pablo Gutiérrez Carabantes León 

M- Mar Camarón Hernández Madrid 

Alejandro Sanchís Pastor Madrid 

Esther Cárcel Bastidas.. Valencia 

Laura Corachán Doménech..., Valencia 

David Rosón Vizcaya 

Víctor José García Muñoz Zaragoza 




BenQ RL2240H RTS 



© MONITOR PARA JUEGOS © Precio: 149,90 € 

©Más información: BenQ © Benq.es 

En los juegos de estrategia la visibilidad es 
un aspecto crucial y BenQ por fin ha lanzado su 
monitor RL2240H RTS de 21,5" que está pre- 
cisamente pensado para jugadores de 
este género. Desarrollado 
con la colaboración 
del equipo StarTale, 
jugadores de «StarCraft 
II», el RL2240H cuen- 
ta con la tecnología 
Black eQualizer que 
permite ajustar el brillo 
sin sobreexposiciones 
de blanco, revelando 
detalles críticos. Su 
tiempo de respuesta es 
de 2ms, la resolución 
de 1920x1080 y dispone 
de un modo gráfico "RTS" 
^ - para juegos de estrategia. 
►Interés ###+•• 


» L % 
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Razer Ouroboros 


© RATÓN PARA JUEGOS © Precio: 129,99 € 
© Más info,: Razer © www.razBrzone.com 


Ya hemos visto ratones para juegos con un diseño 
modular y ajustabte, pero el Ouroboros de Razer 
se distingue porque es simétrico, resultando así 
apto para diestros y zurdos indistintamente. 
Permite su transformación para adaptarse mo- 
dificando Sos ángulos y la posición del arco repo- 
samanos, la longitud y tiene dos juegos diferentes 
de paneles laterales. Además, el Ouroboros cuenta 
con unas características muy avanzadas como 
ratón para videojuegos, como su sensor óptico 
dual de hasta BZOOppp, 11 botones programa- 
bles y conexión inalámbrica, 

> Interés •#•••• 




y GPU de nueva generación 
GeForce GTX 660. 
y Variante 5C con mejoras 
de rendimiento. 

y Alta eficiencia energética 
(consumo moderado), 
y Soporte de tecnologías 
gráficas avanzadas. 


EVGA GeForce GTX 66o Ti SC ( 2 GB) 

Rendimiento 
gráfico avanzado 


© TARJETA GRÁFICA DE GAMA MEDIA-ALTA PARA JUGAR © Precia: 304 € 
© Más información: EVGA © eu.e vga.com 


unque se han hecho esperar varios 
meses, el interés por las nuevas GPU 
de Nvidía con núcleo Itepler en la 
gama media de la serie óoo no se 
ha apagado ni un ápice, Al contrario, muchos ju- 
gadores han retrasado la actualización de sus 
equipos para poder contar tarjetas gráficas ba- 
I sadas en las nuevas GPU. Y no es de extrañar, 
después del éxito de sus a ntecesoras en la gene- 
• ración previa, las gráficas basad as en la GPU Ge- 
Force GTX 5Ó0 Ti. Ahora, de nuevo, las GeForce 
GTX 6óoTi representan un compromiso entre 
tecnología avanzada, prestaciones de ren- 
dimiento y un precio ajustado. 

Potencia y eficiencia energética 

¡ La ca nt ídad de varia ntes de ta rj e tas ba sad a s en 
GeForce GTX 6óo vuelve a ser muy ampl ia. Pero 
concretamente, el modelo GeForce GTX óóo 
Ti SC de EVGA que hemos tomado de ejemplo 
aquí es una gráfica muy equilibrada y no dema- 
siado cara para un declarado "Gamer", Cuenta 


con 1344 núcleos CUDA, compatibilidad con el 
bus PCIe 3.0, permite SLI 2-wayy cuenta con 2 GB 
de memoria GDDR5 con un interfaz de 192 bit. El 
rendimiento permite asegurar un alto rendi- 
miento en juegos exigentes y avanzados, con 
un altísimo nivel de detal le. Este modelo SC (Su- 
perClocked) es entre un 7 y un 49% más rápidas 
que las GeForce GT560 Ti de referencia. 

Entre sus características principales destaca 
una mayor eficiencia energética, gracias en 
parte a que su chip ’Kepler'' GK104 está basado 
en una tecnología de fabricación de 28nrm Por 
supuesto, cuenta con soporte para las tecnolo- 
gías gráficas avanzadas incluyendo DirectX n, 
Direct Compute 5,0, QpenGL4,2, PureVídeo HD, 
3D Vision, PhysX y tratamiento de suavizado de 
geometrías FXAAyTXAA. 

Las especificaciones se completan con una 
resolución máxima de 2560x1600 y salidas 
DVI-I, DVLD, HDMI 1.4a, Dísplay-Porty un adap- 
tador DVl-Ia VGA. La garantía es de 3 años. 
Hnterés IIÜH 
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Thrustmaster Ferrari Vibration GT Cocl<pit 

Ponte al volante 
de un Ferrari Italia 


© VOLANTE CON PEDALES INTEGRADOS PARA PC Y XBOX360 © Precio: (Aprox. 229 €) 
©Más información: Thrustmaster © www. thrustmaster.com 


1 Ferrari 458 Italia es uno de los 
deportivos más espectaculares 
e imponentes del mundo y está 
al alcance de muy pocos conduc- 
tores. Algo más asequible es este periféri- 
co, que replica el volante y los pedales del 
458 a escala 7:10, con el volante unido a 
los pedales mediante un cuello extensi- 
ble y ajustable. Puedes crearte en casa tu 
propio cockpit para juegos de carreras, sin 


tener que sujetar el volante a ninguna par- 
te. El Ferrari Víbration GTestá construido 
en metal, es plegable y cuenta con un asa 
para transportarlo fácilmente. La base es 
estable, con 10 Kg de peso. El acabado del 
volante tiene tacto de goma para un agarre 
perfecto y el cambio es de levas. En el apar- 
tado tecnológico, esta réplica cuenta con 
una precisión de i6biL 
> Interés 
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> Réplica del volante del 
Ferrari 458 Italia, con 
acabado Scuderia Black. 

y Volante realista a escala 
7:10, (28 cm de diámtro). 

> Vibración GVS en volante 
y pedales. 

> Alta precisión. 


GigaByte Aivia Osmium 

Tacto preciso 
y alta resistencia 

© TARJETA GRÁFICA DE GAMA ALTA © Precio: Por determinar (Aproximadamente 100 €) 

© Más información: GigaByte © es,g/gabyíexom 


1 fabricante GigaByte ha actua- 
lizado su gama de periféricos 
para juegos Aivia incorporan- 
do, entre oíros dispositivos, el 
teclado mecánico Osmium, que destaca 
por incorpora teclas de tipo Cherry Red 
mecánicas -idóneas para los juegos- re- 
troilumínación, un puerto USB 3.0, co- 
nexiones de audio para Headset. Cuenta 
con un total de 111 teclas, con algunas te- 
clas "GX" con funciones especiales para 
juegos, dos ruedas de scroll que controlan 


el volumen y la intensidad de la retroilu- 
minación y teclas de función secundaria. 
Incluso dispone de un conmutador de per- 
files 'al vuelo 11 para que puedas activar 
una configuración de entre cinco diferen- 
tes durante una partida. Por supuesto, el 
Osm ium admite la creación de macros me- 
diante un software de configuración muy 
completo. Cinco de sus teclas son progra- 
mabas, Cuenta con efecto anti-Ghost y el 
tacto y sensibilidad son impecables. 
►Interés • 


Mad Catz Cyborg S.T.R.LICE. 7 



La firma Cyborg de Mad Catz ha presentado un sofisticado teclado para juegos de PC 
Con un diseño modular, heredado de la familia de ratones R.A.T., en el S.T.R.I.K.E. 7. 
tanto el teclado como los reposamanos 
y el display táctil pueden ser dividi- 
dos y acoplados en múltiples com- 
binaciones para adaptarsea diferentes 
esti los de juego. Además cuenta con 
retroilu mi nación, 24 tedas progra- 
mabas en 3 modos, una rueda de 
scrolly dos puertos USB. Aun no 
está adaptado aJ Castellano. Más deta- 
lles en www.cyborggaming.com 




CM Storm Stryker 


Cooler Master ha lanzado, dentro de su línea 
CM Storm, la nueva Stryker, una completa torre 
equipada con un diseño metalizado y con capa 
ddad para ía configuración de componentes más 
ambiciosa (XL-ATX). Orientada a tos entusiastas 
de los juegos, las LAN Partiesyel overdoking, 
la Stryker cuenta con bahías rotatorias de 5,25" y 
3,5" y 9+1 slots de expansión, iluminación. El pan* 
frontal permite controlar (a velocidad de hasta 1( 
ventiladores internos (4 instalados) y cuenta co 
conexiones 2xUSB 3,0, 2xUSB 2.0 audio in/out 
Más información en www,c mstorm.com 


HPENVYX2 


La firma HP prepara el lanzamiento nuevos portátiles 
como el innovador PC híbrido Envy X2 en la vanguardia 
del diseño. Se trata de un potente y ultrafino PC que 
puede funcionar como un portátil o como un tablet. 
La pantalla táctil de U 6 1 ' es desmontable y se con- 
vierte en un tablet al sepaiio del teclado con 
el que está unido medrante un cierre 
magnético. Pesa 1,4 Kg y aunque 
no es un equipo orientado a 
juegos, abre nuevas posibilidades. 

Detalles de la gama en www.hp.es 


ASUS Crosshair V Formula-Z ROG 



ASUS ha actualizado su amplío catálogo de placas base para chips de A IV 
Los nuevos modelos cuentan con funciones específicamente desarn 
Hadas para el entorno de Win do 
8, como Fast Bcost, Boot Settinr 
DirectKey, mientras que las ant 
rieres tecnologías como el conl 
de alimentación. Remóte Go! 
etc. han sido adaptadas al nuevo 
sistema de Microsoft. La Crosshair 
Formula -Z cuenta ahora con un margi 
para overo! okíng mayor. Tienes toda 
información en www.asus.es 


Epson EH-TW550 


G33SE3 

y Conexión a USB 2.0. 

> Puertos USB 2.0, USB 3.0 y 
audio (entrada y salida). 

y Teclas mecánicas Cherry 
Red de alta precisión y 
durabilidad. 

y Función anti-Ghost y 5 
perfiles para juegos. 



Ef nuevo y ligero proyector de Epson, 
con un sistema 30 -medíante gafas 
activas por radiofrecuencia- será 
para muchos la pantalla definitiva. 
Previsto para diciembre, el Epson EH- 
TW55Q esté pensado para jugar a lo 
grande en tu salón. Ofrece una reso- 
lución HDReady de 720p y un modo 
de color específico para videojueges 
y buenas prestaciones de luminosi- 
dad y contraste. También incorpora 
una función de pantalla dividida y 
es compatible con PC y consolas. 
Detalles en www.epson.es 
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Guía de Compras 


Si quieres mantener tu equipo actualizado para jugar, aquí podrás seguir 
nuestras recomendaciones de hardware y planificar bien tu presupuesto. 


seLección , 


Te detallamos en esta lista el equipo 
para jugar por el que optaríamos, cor 
componentes avanzados pero asequi 

© Componentes: Pnesu 

© Caja: NZXT Phantom 410 

© Haca base: ASUS P8Z77-V LX 10‘ 

© Procesador: Intel Core ¡5 3570K 2T 

© RAM: SGBPDR3 2133 

© T. gráfica; EVGA GeForce GTX 560 SttperCEocked 

© I de sonido: SB X-Fi Titanium 

© Disco duro: I TB SATA/600 3.5” (7200 rpm) 

* S$D OCZ Vertex Plus 120 GE 60 + 

© Unidad óptica: Combo Blu-ray/SATA LG GGC-H20L 

© Monitor: BenQ XL2410T (LED 24" 3D) 

© Altavoces: Creative Inspíre T6160 / Á520 5i 

© Ratón y teclado: Gfeafayte Arria M8600+K8100 99 - 

O TOTAL U 

© Periféricos extra: 

Trustmaster Run&Drive Wireless 3 en 1 
Sennheiser PC 333D G4ME 



tu pea 

La ULTima 

Aquí te presentamos la configuración más 
potente y avanzada para equipar a tu PC y 
disfrutar de los juegos más exigentes. 

© Componentes: Presupuesto 


© Caja: Cooler Master Cosmos II ATX 

374 € 

© Placa base: MSI Big Bang Power El 

429 € 

© Procesador: Intel Core ¡7 3960X 

999 € 

© RAM: G.$kiil Quad-Kit 16GB DDR3-2400 

699 € 

© I Gráfica: EVGA GTX 690 Signatura 

1049 € 

© I de sonido: Creative SB Recon3D Fatality Champ, 200 € 

© Discos: 2x WD VelocERaptor SATA3 1 TB (10K r.p.rti.) 

+ S5D Samsung 830 512 GB SATAS 558 + 639 € 

© Unidad óptica: Blu-ray Sony Üptiarc BD-5740H 

100 € 

© Monitor: ASUS VG278H 3D LED de 27' 

599 € 

© Altavoces: Creative ZiiSound T6 

399 € 

© Teclado y ratón: Bundte Logitech G700 * G510 + G930 300 € 

© TOTAL 

6.345 € 

© Periféricos extra: 


Asus Xtion 

124,90 € 

Thrustmaster Ferrari Fi Wheei Integral T500 

599 € 


Formula 1 en tu PC 

Basado en fa tecnología del T500 RS lanzado 
originalmente para Playstation 3, Thrustmaster 
desarrolló después el más sofisticado Ferrari F1 Wheel 
Integral T50CL Se trata de un conjunto de volante y 
pedales completo, equipados con 
respuesta de fuerza. El volante es 
una réplica del que equipa los 
Formula 1 de Alonso y Massa 
de este año e incluye ios 
controles de KERS y DRS 
Su precio es de 599 €. 



El sonido 3D más potente 

El conjunto de altavoces 2.1 ZiiSound T6. es la 
respuesta que Creative ofrece a los que quieren el 

mejor sonido en PC. Puede reproducir sonido 
estéreo de alta calidad 
mediante una conexión 
Bluetooth inalámbrica o 
un entorno surround 5.1 
mediante la conexión USB, 
El precio del conjunto es 
de 399,99 €, 



ASRock 990FX Extreme 3 




© 107,90 1 € © jnfqrmadóti: ASUS © wwwAsuiwm 

Exceptuando que esta variante LX no es compatible con 
configuraciones de varias gráficas en SU (sí con 
CrossFireX) que dispone de red no inalámbrica (la 
P8Z77-V sí) y poco más, esta placa base basada 
en el nuevo chipset de intef Z77 es una de las mejor 
equipadas. Admite 32 GB de memoria RAM hasta el estándar 
DDR324QG en doble canal, tiene conexiones SATA. USB 3.0, 
sonido integrado y de red 10/100/1000 MBit/s. 


© li¿90 € © Mas información: ÁSRock 
© wwASff ocV.com 


Para pasarte a fos chips de nueva generación de AM D 
necesrtasuna placa con Socket AM> y este modelo 
de ASRock es asequible 
tiene todo lo 
necesario: -red, 
sonido. eSATA, 

SATA y USB 10. 


MSI Big Bang-X Power El 



O 409 € © Mas información: MSI 
© es.msi.com 


La Big Bang Pcwer 1 1 es la placa 
con ch^set X79 más brutal 
para fes nuevos Core F7 
(socket 20113 soporta 12S 
GB memoria en 4 canales 
e incorpora sonido THX 
TruStudoPC. 



© 21790 € © Más información: [niel © ¡vw,¡nte/,com 

Los nuevos chips de Intel Ivy Bridge están fabricados en tecnología 
de integración de tan solo 22 nm. La gama, esta vez, no requiere un 
cambio de socket, son compatibles con el 1155, pero es amplia y los 
modelos más avanzados son caros. El más equilibrado es este Í5-3570K 
(desbloqueado para overclocking). Cuenta con 4 núcleos a 3400 MHz e 
incorpora compatibilidad con puertos PCI-Expmss 3.0 y USB 3.0 nativa. 
Intel ha puesto mucho énfaas en perfeccionar la GPU integrada (Intel HD 
2500), que es compatible con DirectX 11 y Shader Model 5,0. 


AMO FX-8120 


Intel Core I73960X 



Compatible con socket 
AM3+ y con un precio 
ajustado este chíp de la 
nueva serie de AMD EX 
con arquitectura Zambezi 
de 32 nm cuenta con ocho 
núcleos a 3100 MHz. 


© 179,90 € © Información: AMD 
_© mvw.amd.com 



© 1049 € © Mas información: intef 
O MWMLfntef.com. 


Después de meses. Intel 
introduce dos nuevos chips 
Core ¡7 Sandy Bridgé-E para 
socket 2011 que se sitúan 
como el tope de gama La 
variante 3960X dispone de 
seis núcleos a 3300 MHz. 



© 304 € © Información: EVGA © ww.EVGA.com 

Las nuevas gráficas basadas en fa GPU GTX 6&0 de Nvkfia, 
con núcleo Kepler, sustituyen a las de la generación 
anterior como la elección mas óptima para no 
renunciar a los últimos avances en tecnología 
de gráficos, con un rendimiento potente para un 
nivel de calidad máxima en juegos. Cuenta con 
excelentes prestaciones y un consuma bajo. 


Sapphire Radeon HD 7770 OC 

© 134,90 € © Mas información: Sapph ¡re 
O www.sappfurete^.cem 



Esta tarjeta de Sapphire con la GPU 
HD 7770 de gama media, pero 
última generación 
añade mejores 
prestaciones (OC) 
yesojmpaitiblecon 
las últimas tecnologías. 


EVGA GeForce GTX 690 Signatura 

© 1049 €© Más información: ÉVGÁ 

9 www.evga.oiym 



Poquito ha tardado la anterior GPU GTX 6SQ 
en dejar paso a la GTX 690 como el 
r no va mas" en gráficos. El 
modelo Signatura 
de EVGA añade, 
ademas, un 
toque de lujo. 



aL Día 
paRa juGaR 


Equipado para la acción 

Aunque se trata de uno de los nuevos ratones de 
Sharkoon para juegos, el avanzado DarkG líder reúne 
altas prestaciones y un precio bastante ajustado. 

Su sensor láser de última generación de hasta 6000 
ppp> capaz de detectar aceleraciones de hasta 3Qg, 10 
botones prog rama bles, u na rueda de 4 
direcciones, un display LC (indicador 
de los ppp), iluminación y una 
memoria para configurar 
perfiles de juegos. Su 
p r c c i o o s d o 39,99 €. «MK 


Cómodo y flexible 


Con el CM Storm Sonuz t Cooler Master ofrece un 

leadset para jugar I igero y sencillo en 

>1 que destacan la flexibilidad y la 

■o m od idad de usa Se conecta a la 

■a I i da de au dio y reproduce so ni do 

istéreo* También cuenta con un 

nicrófono omnidireccional para 

omunica rs e por oz e r c : s f 

intine, El cable trenzado ce 

bs metros tiene mando de ln 

olumen. Cuesta 70 €, 


Si tu presupuesto es limitado, aquí 
encontrarás una configuración básica 
para disfrutar de los juegos actuales. 

© Componentes; Presupuesto 

© Caja; Torre Midi Zalman Zll Plus 58,90 € 


El mando más versátil 


Teclado "gami/ig" asequible 

Con el Skiller, el fabricante Sharkoon te ofrece un 
teclado robusto y versátil y con diseño "gaming" a 
un precio más que razonable. Cuenta con 107 teclas 
estándar pro grama bles y 20 tedas 
más para funciones 
media, más 


Con el SRW-Sl de Steel Series cuentas con un 
rtando que puede hacer las veces de volante 
jara juegos de carreras y también de gamepad. 
Prescinde de los pedales e 
incluso de una base de apoyo. 
R M ya que el control se basa en 
sensor de movimientos 
que reproduce el giro. Es 
P II totalmente prog rama ble y 

^KTag»£¡flV su precio de unos 110 €, 


© Placa base: Chipsets AMD 990QX / Intel P67 

70 € 

© Procesador AMD FX 4100 / Intel Core ¡3 Sandy Bridge 140 € 

© RAM: 4 GB de memoria DDR3 1600 

30 € 

© Gráfica: Radeon HO 7770 / GeForce GTX55Ü TI 

135 € 

© Tarjeta de sonido: PCI sonido 3D HD 

20 € 

© Disco duro: 500 GB Serial ATA 600 

60 € 

© Unidad óptica: regrabadora DVD Serial ATA 150 

20 € 

© Monitor: TFT 22 pulsadas panorámico FuliHD 

100 € 

© Altavoces: Conjunto 2.1 

40 € 

© Ratón y teclado: Aerocool Strike X / Sharkoon NW 

44 € 

€ TOTAL 

718 € 

© Periféricos extra: 


Gamepad Trust GXT 36 

29 € 

Headset 1337 Vulcan 

19,95 € 

Atomic Lenk Super Sport 

64€ 



129,906 © Más ¡tifo: Áerocooí © w^.aerocoó/.conT.tw 


Dentro de Es gama Performance Gaming System, las cajas 
XPredator Evil de Aerocod han sido actualizadas con nuevos 
colores. Se trata de una caja destinada ai ' gaming" más extremo 
sin concesiones capaz de instalar placas XLATX con Hasta 10 slots 
PCI. B panel frontal cuenta con bahías para discos sin tomillos, 
conexiones USB 3.0. eSATA, audio y controladores para los 2 
ventiladores instalados de 23 cm (uno de ellos con iluminación). 




Zalman ZU Plus 

© 64 i © tafo.: Zalman 
© mmzafm3ii.com 

Si la torre-mkfiZllde 
Zalman ya es toda una 
tentación, la versión 
plus es una compra mu¡y 
recomendable. Dispone 
de puertos USB 3.0 y una 
refrigeración muy optimizada. 


Cooler Master Cosmos II 

374 € © Cooler Master 
www. coolermsster. es 

Cosmos II tiene un diseno 
y espectacular, con 
detalles ingeniosos. Admite 
gráficas de hasta 385mm y 
placas XL-ATX. Su frontal tiene 
conexiones 2x USB 3.0, 2xUSB 
2.0, audio in/outyeSATA. 


© 72 € © Información: GelL© www.gskííLcom 



Las Ripjaws X de G.Skill son memorias de altas prestaciones, indi- 
cadas para sacar el máximo partido de los juegos más exigentes 
en configuraciones de doble canal. En este kit de 8 G& del 
estándar 2133 funciona internamente a 1066 MHz, 
aprovecha ndo d soporte que ofrecen las placas base 
con los últimos chipsets de AMD e Intel, (ínctuyendo los 
Intel Z77). £1 kit cuenta con un eficiente disipador térmico 
y buenas características de latericia (CAS 9). 


Kingston HyperX DDR3 1600 
SGB (2x4GB) CL9 

© 54 €© Más información: Kingston 
© v/yrw. kingston, com/es 

Este kit HyperX de Kingston es una opción para 
pasarse a los 8GB muy recomendable. Usa 
el estándar PC3 12800 
(933 MHz) y fas 
iatencias son de 
9-9-9-27. 



GelL DIMM 32 G8 
ODR3‘2666Quad Kit 

O 699 G © Mas información: GelL 
© wvfw.gdicom.tw/Spai nish/home 



Existen kits de 32 GB DÜR3 2400 
para cuádruple canal y sistemas 
con chipset Intel X79 por la 
mitad, pero este kit DDR3 
2666 es hoy por hoy, el no 
va más de las memorias 



© 74 € © Más info: Creative © es. store, creaf/ve.com 


B modelo X-Fi Titaníum de Creative conserva las mismas 
prestaciones y características del modelo Fatallty de su 
generación, pero a un precio menor. Mantiene la certificación THX 
y soporta cualquier sistema operativo. Tus juegos irán más rápidos 
porque dispone de 64 MB dé memoria dedicada. En Windows 7 o 
Vista tendrás audio 3D con el soporte de OpenAL y el programa 
*Alchemy" para ios juegos con EAX. Y si dispones de unos 
auriculares prepárate para un sensacional efecto envolvente. 


ASUS Xonar DGX 5,1 


ASUS ROG Xonar Phoebus 


© 41,49 € © Más información: ASUS 
© www.asus.es 



La Xonar DGX 5.1 de ASUS combina ei sonido 
envolvente de alta definición del estándar 
Dolby Headphone 5.1 con el motor 
de audio para 
juegos GX 2.5 
y un amplificador 
para auriculares. 



© 179 € © Más infcrmáción: Creative 
© _es.criraifve.com 

Diseñada especia lmente para los jue- 
gos, destaca por su tecnología 
ROG Command para 
mejorar la comunicación 
por voz y su amplificador 
para headsets. Soporta 
sonido surround GX3.Q. 

m 
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consultorio 


¿Tienes problemas para hacer funcionar un juego? ¿Deseas mejorar tu equipo 
y no sabes por dónde empezar? ¡ Aquí es donde vas a encontrar la solución! 


PERIFERICOS 


Gamepad 
para "sillón-ball" 

He visto en la página de 
Thrustmaster que han 
lanzado nuevos gamepads 
como los GRX LightBack, 
pero son modelos híbridos 
para Xbox 360 y PC. Yo tengo 
un gamepad RurfN'Drive 3 in 
1 RumbJe Forcé que es para 
PC, pero después de años de 
uso está algo destartalado. 
Ahora que sale «FIFA 13» y 
« Assassin's Creed III» entre 
otros me gustaría renovarlo. 
Los mandos GPX LightBack 
que he visto anunciados 
tienen buena pinta, pero los 
encuentro caros, 49,99 €. 
Además, ¿no sería mejor un 
mando especifico para PC? 
Con los botones de Xbox no 
me aclaro. ¿Qué me reco- 
mendáis? ■ 



Los nuevos GPX LightBack son 
excelentes mandos, pero si bus* 
cas un modelo específico para 
PC, y más asequible, el fabrican* 
te Thrustmaster también ofrece 
modelos que se ajustan a tus 
requisitos. Por ejemplo tienes el 
Thrustmaster Dual Trigger 3 in 1 
por unos 22 £ incluso la versión 
con Rumble Porce por 26 €. 
También esté el completísimo 
e inalámbrico T-Wireless por 
algo más de 30 €. Pero además, 
Thrustmaster va a lanzar ya 
mismo la versión Dual Analog 4, 
un gamepad también especí* 
fico para PC. con 2 minnsticks 
analógicos de goma, D-pad y 12 
botones. Será comercializado 
pronto pero tienes información 
en www.thrustmastencom 

¿Valve haciendo 
unas gafas? 

Como usuario de Steam al 
día, tenía entendido que 
Valve estaba pensando en 
desarrollar varios proyectos 
de hardware. Después, hace 
sólo unos días, un amigo me 
dijo que creía que se trataba 







en Canadá y Estados Unidos, 
pero es de esperar que I legue 
pronto a Europa. +* 


TARJETA GRÁFICA 


Drivers Catalyst 


PORTATILES 






Las GeForce GTX 650 como alternativa 

He visto que muchos comercios Online incorporan ya en su catálogo diversos modelos 
de tarjetas gráficas con la GPU de Nvidia GTX 860 y las variantes “Ti”. Sin embargo, me 
cuesta mucho encontrar las GeForce GTX 650 por ahora. ¿Han salido a la venta? ¿Con 
qué precios? ¿Merece la pena tenerlas en 
cuenta como alternativa más asequible a 
las GeForce GTX 660 Tí? o juanjo Fernández 


de unas gafas de realidad 
virtual. ¿Sabéis algo al res- 
pecto? ■ 


Es difícil conocer todos los 
proyectos en los que está 
investigando Valve, pero seguro 
que son unos cuantos y que 
contemplan distintas posibilida- 
des, incluyendo dispositivos de 
hardware, y plataformas como 
las SmarTVs... Con respecto a 
lo de las gafas 3D en concreto, 
podemos decirte que hace unas 
semanas un reportero de New 
York Times, llamado Stuart 
Isétt, dijo que Valve apostaba 
por unas gafas de Realidad 
Virtual. El artículo original está 
en la sección de tecnología de 
la web www.nytimes.com . 
Michael Abrasb, creador de! 
dispositivo, ha aclarado que se 
trata de un desarrollo experi- 
mental y que Valve no planea 
comercializarlo, ni en breve ni en 
grandes cantidades, pero que la 
compañía sí estaría dispuesta a 
compartir los datos para otros 
fabricantes. Por ahora tiene 
una pinta muy aparatosa pero 
parece ser que incorporaría fun- 
ciones de Realidad Aumentada, 
combinando imágenes reales 
con elementos virtuales,.. En 
todo caso habrá que esperar. 


Razer Blade al día 

Hace ya muchos meses que 
recomendasteis el Blade de 
Razer como el "no va más" 
de los portátiles para jugar. 
Desde luego, sigue teniendo 
buena pinta y se ve que otros 
fabricantes están siguiendo 
su estela... ¿Pero seguís 


Las tarjetas GeForce GTX 660 y GTX 650 han salido 
a la vez, pero sus prestaciones, precio y rendimiento 
son muy diferentes. Por unos 115 €, la GeForce GTX 
650 es una tarjeta apta para actualizar tu equipo. 

La GTX 660 Ti cuesta unos 300 € -según variante 
que hay muchas-, pero es más potente. Si quieres 
asegurarte de un rendimiento alto con juegos, 
nosotros recomendamos fas GTX 660 Ti -o las 
Radeon 7850 o 7870-, Tal vez por eso no se 
comercialicen tanto las tarjetas GTX 650. 


pensando que es lo mejor en 
portátiles para juegos? Lo 
pregunto porque han apa- 
recido nuevas tecnologías, 
aparte de nuevos modelos de 
GPU y CPU para portátiles. 


Es cierto que, a lo largo de 
2012, la industria de los portáti- 
les -y en especial la de los des- 
tinados a "gamers"- ha dado 
un salto espectacular. Si bien, 
desde mucho antes veníamos 
recomendando portátiles de 
Asus, Medion, MS! o Aiienware, 
en su día el Razer Blade desta- 
caba por su pantalla táctil inte- 
grada y por sus prestaciones. 
Tales características ya no son 
tan especiales, pero apenas un 
año después, Razer ha actua- 
lizado el portátil con Ja nueva 
versión Blade R2, Incorpora 
procesadores Intel de última 
generación y una GPU GeForce 
GTX 660M aparte de los 8GB 
de RAM con los que ya conta- 
ba. También se ha mejorado la 
disipación y se ha actualizado 
el software del Swítchblade Uf, 
la pantalla táctil del teclado. 

El resto de características se 
mantienen: 17,3 pulgadas con 
resolución de 1.920 x 1080 
píxeles, unas dimensiones de 
42,7 x 27,7 x 2,24 cm y 3 Kg de 
peso. Eso sí, el precio se ha dis- 
parado a los 2,500 dólares, y de 
momento sólo está disponible 


Hace unos días, me dispuse 
a actualizar los drivers de 
mi tarjeta gráfica Ratíeon 
HD 6870 con los nuevos 
Catalyst 12.6. De momento, 
puede que sí haya nota- 
do mejor estabilidad en 
juegos como «Diablo III» y 
«Skyrim», aunque no sé si 
atribuirlo a los drivers o a 
los parches de los juegos. 

De todos modos, he visto 
que los Catalyst 12.7 están 
disponibles en fase de beta 
y como se suponen que me- 
joran un 25% el rendimiento 
en «Skyrim» no sé si merece 
la pena bajárselos ya. 


Si no tienes ningún problema 
con los juegos, no estás muy 
acostumbrado a trastear con tu 


equipo y no tienes grandes 
conocimientos, por ahora no 
creemos que tenga mucho sen- 
tido probar unos drivers beta. 

Si «Skyrim» no te va mal. el 
incremento de “hasta un 25%" 
{que no un 25% en cualquier 
condición) tampoco se traduce 
en una mejora radical, aunque sí 
apreciable. Te recomendamos 
que sigas con los 12.6 y que 
esperes a que los 12,7 tengan el 
certificado WHQL (Certificado 
de alta calidad de Windows) por 
si los 12.7 tuvieran algún peque- 
ño fallo y tuvieras problemas 
para volver a los Catalyst 12,6, 

Radeon 7850 1 GB 
más asequible 


Hace tiempo me reco- 
mendasteis aquí, en el 
Consultorio Iécnico T que 
de comprarme una gráfica 
más adelante, me decan- 
tase por una GeForce GTX 
560 Ti o una Radeon 7850 
como modelo equivalente o 
superior. Ahora he visto que 
ha salido la Radeon 7850 con 
1GB y además de resultar 
más asequible parece que va 
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muy bien. Con los tiempos 
de crisis que corren es para 
pensárselo sin con este mo- 
delo te ahorras unos euros» 
¿no? ■ 

Pues tienes toda la razón. 
Nuestra recomendación de 
antes -que nos parece aún 
vigente- la extendemos las 
tarjetas basadas en la GPU de 
AMD Radeon 7850 con 1GB 
que han salido a la venta por 
unos 200 € más o menos, 
-según fabricante y modelo- 
con un rendimiento superior 
a las GeForce GTX 560 TE 
estándar. Tienes modelos de 
As us, Cfub3D, H ES, MSI. etc. ya 
disponibles, 

«Total War: 

Shogun 2» a tope 

Hace meses instalé una 
gráfica GeForce GTX 570 en 
mi equipo y desde entonces 
he podido poner todos los 
juegos al máximo de cali- 
dad. Pero últimamente he 
tenido algunas ralentizado- 
nes con nuevos juegos que, 
desde luego» tampoco son 
de los más exigentes... Por 
ejemplo con «Shogun 2». 
Desde la última actualiza- 
ción» lo que se supone que 
debía mejorar o al menos no 
empeorar el rendimiento» 
parece que Je costase más 
“mover” los escenarios 
cuando me desplazo con la 
cámara por el campo de ba- 
talla, Hasta llega a pararse 
en algunos momentos. ¿Es 
cosa del juego o hay algo 
mal en la configuración de 
mí tarjeta gráfica? 


No hay nada mal en tu gráfica. 
Es cosa, sobre todo, de algunos 
cambios introducidos en el 
juego con el último parche,. , 
Pero tranquilo, que tampoco 
vas a tener que desinstalar el 
parche de «Total War: Shogun 
2». Lo que tienes que hacer es 
instalar los nuevos controlado- 
res gráficos de Nvidia, GeForce 
3.06.23 WHQL. Verás como el 
rendimiento del juego mejora 
perceptiblemente. Además» 
tras la llegada de las nuevas 


GeForce GTX 660 y 650, con 
estos drtvers Nvidia vuelve a 
ofrecer un mismo controlador 
con certificado WHQL para 
toda las gamas de GeForce de 
los últimos años» para que no 
tengas que preocuparte de si 
es el driver adecuado para el 
modelo de tu tarjeta gráfica en 
particular. 


H.l.WfrWI.I.'l 


«DarkSiders II» 
en cuarentena 

Lo siento, chicos,*. No he 
podido esperarme a que 
hicieseis la review a la vuel- 
ta de vuestras vacaciones 
porque el primer «Dark- 
Siders» me pareció una 
pasada y me lo he compra- 
do Pero la verdad es que 
para los DLC me lo voy a 
pensar muy mucho porque 
llevo unos días jugando y no 
me acaba de convencer el 
control. El ratón nova bien y 
no me deja "remapear” los 
controles del teclado. ¿Me 
recomendáis un gamepad 
para solucionarlo? Tendría 
que acostumbrarme, pero si 
no me queda otra lo haré,». 
¡Qué remedio! 1 



Si estás acostumbrada a jugar 
con teclado y ratón para ti va 
a ser todo un salto pasarte aí 
gamepad. lo que por otra parte 
tiene sus ventajas,., Pero antes 
de nada, asegúrate de instalar 
las todas actualizaciones del 
juego. Aunque cueste creerlo, 
-porque «DarkSiders II» acaba 
de salir a la venta- han apa- 
recido ya tres parches para la 
versión de PC que solucionan 
diversas cosas» incluyendo 
el control y la configuración 
de teclas. Los chicos de Vigrl 
Games se han puesto en mar- 
cha para corregir los fallos deí 
juego de inmediato. Los cam- 


bios y correcciones están lista- 
dos en el foro oficial del juego, 
pero para verlo de un vistazo 
ve a Steam, busca «DarkSiders 
II» y entra en su página. Allí, en 
el menú de la derecha, abajo, 
puedes ver un enlace al histo- 
rial de actualizaciones. 


bilidades que surjan. Nuestro 
consejo es que por ahora no 
tengas prisa. 


MONITORES 


Apuesta por los IPS 


Salto a Windows 8 

Estoy pensando en pasarme 
ya a Windows 8 en cuanto 
salga el nuevo sistema ope- 
rativo de Microsoft, pero 
como acabo de renovar mi 
equipo... No sé. ¿Qué os 
parece la idea? Mi sistema 
actual es Windows 7 pero 
no estoy seguro de que me 
vaya a merecer la pena 
actualizarlo, ¿Mejorará Win- 
dows 8 mucho el rendimien- 
to de mis juegos? ¿Sabéis sí 
hay test que lo confirmen? 


Aunque he actualizado mi 
PC hace poco, aún conservo 
mí viejo monitor de TFT de 
20” y creo que ha llegado 
el momento de pasarse a 
una pantalla con todos los 
avances. De entrada, lo 
del 3D no me atrae aunque 
no lo descarto» pero sí 
quiero que tenga la máxima 
calidad de imagen así que 
estoy mirando monitores 
IPS, Sé que son más caros 
pero creo que es una buena 
inversión de futuro y hasta 
ahora he acertado. Mi tope 
de gasto son unos 400 € si 
la cosa merece la pena. 
m 




A no ser que estés realmente 
interesado en Ingresar en Ja 
"Windows 8 Store" para los 
juegos, a día de hoy no parece 
muy urgente pasarse al nuevo 
sistema operativo, especial- 
mente si acabas de adquirir un 
equipo con Windows 7, al que 
le queda mucha vida útil. Por 
otra parte, los test de rendi- 
miento hasta ahora realizados 
con juegos y Windows 8 no 
parecen mostrar una mejora 
radical, más bien un empate 
con Windows 7, Eso sí, cabe 
esperar un gran poten cía f de 
desarrollo, y sobre todo una 
mejora con niveles de detalle 
y configuraciones muy altas. 
Pero para disfrutar de eso 
hay tiempo.,. Pasarse a un 
nuevo sistema operativo nada 
más salir a la venta no deja 
de ser un acto de fe. Es más 
recomendable hacerlo cuando 
Windows 8 acumule cierto 
rodaje y haya superado las 
imperfecciones e incompati- 


La tecnología IPS permite la 
mejor calidad disponible en 
monitores, aunque requieren 
un desembolso considerable... 
El precio aumenta expo- 
nencial mente a medida que 
buscas pantallas más grandes 
y con más resolución, como 
las de 2560x1600 WQHD. 

La buena noticia es que ios 
principales fabricantes ya 
están presentando modelos 
con esta tecnología así que 
es de esperar que los precios 
vayan moderándose. De 
momento, puedes encontrar 
modelos FullHD 1920x1080 
y de 23" por unos 200 € de 
Phillips, HP» LG, BenQ, Neo y 
Asus entre otros fabricantes. 
Pero a partir de -ahí (unos 
400 € los de 27" FullHD y 
7Ü0€ los de 27" WQHD con 
2560x1440) los precios se dis- 
paran, Con soporte 30 Vision 
2 (incluyendo el kit) tienes 
el Asus VG278H de 27" con 
1920x1080 de resolución a 
16:9 y un tiempo de respuesta 
de 2ms por unos 550€. Sin 3D 
tienes muchos más.,. Como el 
LG IPS277L. que también es de 
27" tiene FullHD a 16:9 y Sms 
de respuesta» por unos 310 


¿Función; 
en mi pc! 

Los mejores juegos tienen requ 
altos o características especíale 
i Asegúrate de que tu PC las sop 



El original resultaba inconfundible p 
particular estilo "cellshading" y Gea 
lo mantiene en esta segunda entrec 
pero con una realización técnica rrtá 
ambiciosa a pesar de seguir basadc 
DirectX9. Puedes jugar con un PC i 
básico» pero una configuración ajus 
debería contar con una CPU de do!: 
núcleo a 2»6S GHz, una gráfica de ■ 
medía y 512 MB y 2 GB de RAM, Un 
sistema de 64 bit en Windows 7 rr 
mucho su rendimiento. Aparte, tan t 
los DLC como por el modo cooperal 
y su integración en Steam» Ea conex 
de banda ancha es imprescindible. 



Tratándose nuevamente de una 
esmerada adaptación procedente d 
consolas no cabe esperar problema 
rendimiento en PC actualizado. De Y 
puedes jugar a «DarkSiders I!» con ■ 
CPU de doble núcleo a 2 GHz» una 
gráfica de gama media-básica y 2 
de RAM. Sin embargo el control pu€ 
plantear algunas dudas. Después de 
parches, el juego está perfectamen 
adaptado al teclado y ratón de un I 
pero fue diseñado pensando en un i 
gamepad con gatillos y palancas 
analógicas. Además también requi 
una conexión para su activación or 



Los amantes de los mundos persist 
celebran el anhelado lanzamiento 
de «GuíJd Wars 2». ArenaNet se ha 
asegurado de lanzar un juego onliní 
realmente sólido y estable. Con un 
conexión de banda ancha, permite 
jugar en un PC modesto, pero ofre 
una calidad altísima si cuentas con 
un ordenador más potente, fruto de 
una optimización impecable. Para u 
nivel de calidad medio-alto, necesít; 
una CPU de doble núcleo, gráfica d 
gama media y 4 GB de RAM* Apar 
dada !a complejidad del interfaz un 
monitor de 2Q" o más, con resoluc 
FullHD, resulta idóneos para jugar 
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CÓMO SERÁ 


Continuará ía histeria de 

los sucesos de Raccoor 


La acción 

desarrollará entre 
China, Estados Unii 


Aparecerán viejos 
conocidos de la serie, 
como 

junto a 

otros nuevos en la saga. 
Habrá 

basados en el 
desarrollo de una nueva 
cepa, el Virus-C. 

Tendrá 

tanto 

en modo onlíne como 
offline. Junto a fa campaña 
individual. 


El pasado revive. Y las pesadillas reaparecen. De las cem 
surgen nuevos monstruos y ahora la herencia de Umbrella se 
extiende por el mundo. ¡Vuelve la alegría de matar zombis ! 


L a de «Resident Evil» es una 
de las más grandes y lon- 
gevas sagas de la historia 
del videojuego. ¥ aunque 
su presencia en PC ha sido como el 
Guadiana, con apariciones y des- 
apariciones de algunas de sus en- 
tregas por arte de birlibirloque, al- 
gunas de ellas han resultado ser 
títulos verdaderamente memo- 
rables. Y si la ultima ha salido un 
poco rara, la próxima, que apa rece- 


Habrá vehículos 
disponibles, y el guión 


de personajes en algunos 
momentos cruciales. 


rá a principios de 2013, tiene todos 
los ingredientes para convertirse 
en una de las más impresionantes. 


Regreso a Raccoon City 

«Resident Evil 6» se está diseña- 
nando como un compendio de lo 
mejor de la saga, desde persona- 
jes, situaciones y enemigos, a no- 
vedades, también, en todos y cada 
uno de esos apartados. «Resident 
Evil 6» te ofrecerá una historia que 


arrancará 10 años después de los 
acontecimientos originales de Rac- 
coon City, cuando el presidente de 
EE.UU. decide hacer públicos los 
hechos con el objetivo de frenar la 
propagación del terrorismo bioló- 
gico y acabar con las amenazas de 
Umbrella. Lo que pasa es que la 
cosa no saldrá del todo bien, y León 
S. Kennedy, amigo del presidente, 
se verá obligado a detenerlo cuan- 
do le pase... mira, no te vamos a ha- 
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¿Zombis? ¿Cyborgs? 

Las nuevas caras ael Virus C 

Zombis, Javos, Ustanak... Sí, sí, los primeros nos suenan a 
todos, pero.» ¿y los otros nombres? Realmente, los Javos 
-que viene del serbio para demonio- se inspiran en ata- 
nores enemigos, o sus características, de entregas como - 
«Resident EviJ 4», a medio camino del zombi y el humano, 
pero los listónale, con sus brazos mecánicos, te sorprende- 
rán de lo lindo. Las consecuencias del Virus C, ya sabes». 


Las tres historias paralelas que se desarrollan en «Resident Evil 6» te descubrirán a 
personajes ya conocidos, como León o Chris, junto a otros nuevos y misteriosos. 


El tamaño de algunos enemigos se une a su ferocidad y las nuevas cualidades que algunos 
de ellos exhiben, como los monstruosos Us tanate y sus terribles brazos cibernéticos. 





ffraje 



cer spoilers salvajes, ¿verdad? Así desde la perspectiva de juego al alcanzarán no solo combatien- del juego, no hace falta que te di- 
que, imagina, tratándose de «Re- propio género* En unos casos ha do a pie contra nuevos enemigos gamos muchos más. Si no... ¿a qué 
sident Evil», lo que vendrá a con- dominado la aventura, en otros la como los Ustanak -algo así como esperas? Sí, amigo, «Resident Evil 
tinuación..* ¡eso es! El nuevo Vi- acción, en algiunos una mezcla de unzmbo cibernético- o los J avos 6» tiene muuuy buena pinta. 
rus-C desatado, zombis por todas ambos* ¿Y «Resident Evil 6»? Pues -"demonios", en serbio- sino que 

partes, acción, tiros, explosiones un poco de todo, y visto lo visto, veremos a las estrellas de la serie Con amigos, mejor 
y un montón de personajes que tiene pinta de que será algo es- también pilotando motos y vehí- Poniendo la guinda al pastel, «RE- 
se han hecho míticos en la serie y pectacular* culos de cuatro ruedas. sident Evil 6* ofrecerá modos de 

que volverán con renovadas fuer- Esas caras nuevas que mencio- En algunos momentos, la his- juego cooperativos con los que 
zas y caras nuevas junto a ellos* nábamos, como Piers o Sherry, tona se volverá especialmente aumentar la intensidad de la ac- 

se unirán a León o Chris reco- intensa cuando los caminos de ción. Súmale a eso el regreso a del 
¿Un nuevo comienzo? rriendo Estados Unidos, China y unos y otros se crucen por el de- modo Mercenarios y la confírma- 

las diversas entregas de «Resi- los Balcanes, en distintas misio- sarroilo de Inacción. ¿Resultado? ción de un doblaje en castellano* 
dent Evil* han ido ^modifican do nes con diversos objetivos. Los Si has visto alguno de los videos Eso sí, hasta 2013** | ¡nada! A.C.G. 







Helena: La 

compañera de León 
en*ResidentEvíl 
6*, Helena Harper, 
es una agente del 
DSO. Junto a León 
su participación 
será en la parte I 
"americana ", con 
el presidente USA 
como protagonista* 


Piers: Una de las 
nuevas caras de la 
serie* Junto a Chris, 
protagonizará la 
parte asiática de 
la aventura. Un 
pipiólo de la B 5 AA, 
pero con talento to- 
tal para el manejo 
de armas de larga 
distancia. 


Chris: Uno de los 

personajes más ca- 
ris máticos de la se- 
rie* Chris Redfield, 
a sus 40, es la cara 
militar de todos los 
protagonistas y sus 
escenas en el juegc 
siempre estarán 
cargadas de acción 
tiroteos. 




Sherry: La hija 
deAnettey Wílliam 
Birkin apareció en 
la serie en «Resident 
Evil 2», La respon- 
sabilidad desús 
padres en la crea- 
ción del virus G y los 
sucesos de Raccoon 
City, vuelve a la 
palestra con ella,. - 
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«RESIDENT EVIL 6» 
OFRECERÁ. ACCIÓN 
EN CHINA, EE.UU. Y 
LOS BALCANES, EN 
SU ENTREGA MÁS 
ESPECTACULAR 


La principal misión del Ustanak será cazar por todos los medios a Jake Muller y Sherry 
¿Birkin, Este monstruoso enemigo, sin embargo, encierra aún numerosos misterios,.. 


Ahora alejarse de ¡os zombis no implicara estar a salvo, Y es que frente a habilidades 
como la que puedes ver aquí, parece que ya no habrá lugar seguro para Chris ni Plers, 


En «Resident Evil 6» todo apunta a que en los distintos capítulos la acción siempre se 
desarrollará por parejas, como también se vio en la anterior entrega de la serie-,. 
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la Emperatriz eniufjuegbdeacción espectacular. ¡No teló pierdas 
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La nueva expansión de «World of Warcraft» ya 
está aquí. La analizamos a fondo y te desvela- 
mos como es Pandarla y todas sus claves. 


J<ÜÜÚ1 
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Una invasión que lleva casi 20 años en mar 
cha. Asi es el remake del clásico para PC. 
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El regreso de 47 está cada vez más cercano. 
Probamos la primera versión jugab le y te 
contamos todo lo que te espera. 


Nota: Los contenidos de esto página pueden cambiar en función de la actualidad, 



ERES NUESTRA ÚLTIMA ESPERANZA 
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SHOW 

, NOMI-NE.E 

LJISa 


CONTROLA EL DESTINO DE LA RAZA HUMANA MEDIANTE LA CREACION Y GESTION DE UNA BASE 
COMPLETAMENTE OPERATIVA, INVESTIGANDO LAS TECNOLOGÍAS ALIENÍGENAS, PLANIFICANDO 
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40 UNIFORMES PARA INFILTRARTE 
EN TERRITORIO ENEMIGO 
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EE.üU* "RUSIA POLONIA 


17 MISIONES DE ACCION Y ESPIONAJE 
EN 6 NACIONES EN CONFLICTO 


LA SAGA AL COMPLETO CON 
LAS PISTAS PARA ALCANZARLA VICTORIA 





